ANIMACIO 2 EV, 1 FELEV

FELMERI (KREZSEK) CECILIA

Valaszthato tantargy — heti 2 ora labor
A félév folyaman mindenki tevékenyen részt vesz az oran és elvégzi a hazi feladatokat.

Vizsgakovetelmények:

1. feladat: a képen athalad egy pattogd labda (kockankénti animacio, hattér, hangeffektus),
utana egy jar6 ember (kockankénti animacio, hattér, hangeffektus), majd egy jaro allat
(kockankénti animacid, hattér, hangeffektus). A hattér és a rajzstilus valtakozhat a
labda, az ember ¢€s az allat esetében. Fontos szempont a mozgéas pontossaga, és a
latvany egységessége, de nem szempont a rajz mindsége. 10%

2. feladat: targyanimacié vagy pixcillaciéo (30 sec. — 1 perc hosszi, kapcsolodhat a Balogh
miisorhoz, fontos az operatdri munka mindsége, a torténet €pitkezése és érthetdsége)
15 %

3. feladat: onarckép-vallomas, szajszinkron (30 sec. — 1 perc, sajat hang, animalt karakter és
hattér, kotelez0 a szdjszinkron) Fontos szempont a ,,vallomds” tartalma, a tartalom
kreativ modon valo tiikkr6zodése a hattér-animacioban. 15 %

4. feladat: irodalmi adaptacido — egy erdélyi magyar kortars szerzO miive alapjan késziilt 2
perces animacio, tetszés szerinti technikaval, szinészek vagy szinisek altal felmondott
irodalmi szoveggel. Szempont az adaptacid 6nallo filmként valo miikddése, a latvany,
az animacio €s a hang mindsége. 40 %

5. feladat: valasztott animacios st(diorol, animacids stilusrél vagy kedvenc animacios
filmrél/sorozatrol tartott bemutatd az ora keretén beliil, vetitéssel. 20%

A jegy: Minden feladat el kell késziiljon, a feladatokat nem lehet 6sszevonni, minden feladat
minimum 5-6st kell érjen, a végsé jegy a feladatok melletti szazalékok alapjan lesz
kiszamolva. Minden feladat elején cim, a végén stablista kell legyen. A feladatok elnevezése
tartalmazza a hallgatdo nevét, a feladat elnevezését, az évfolyamot. (Példaul: hallgato
neve feladat neve évfolyam.avi)
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A jelenlét kotelezd az orak 85%-an, aki az 6rdk tobb mint 15 % - arol igazolatlanul hidnyzik,
az nem vizsgazhat és a potvizsgaiddszakban plusz feladatot végez.

A vizsgaztatas formaja: kollokvium. A filmeket a kollokviumon kdzdsen megnézziik és egy
merevlemezre is felmasoljuk a fent-emlitett moédon elnevezve. A potvizsga idészakban
vizsgazok a filmeket vided megosztora toltik fel, a filmek linkjét és jelszavat emailben kiildik
el.



