VAGAS, ANIMACIO 2 EV., 2 FELEV

FELMERI (KREZSEK) CECILIA

A félév folyamén mindenki elkésziti a kovetkezd animacids gyakorlatokat:

1. feladat: pattogd labda (kockankénti animacio, hattér, hang) 5%

2. feladat: jar6 ember (kockankénti animacid, hattér, hang) 10 %

3. feladat: jar¢ allat (kockankénti animdcid, hattér, hang) 15 %

4. feladat: targyanimdaci6 vagy pixcillacié (30 sec. — 1 perc hosszu, kapcsolédhat a Balogh
miisorhoz, fontos az operatéri munka mindsége) 15 %

5. feladat: 6narckép, vallomas (30 sec. — 1 perc, sajat hang, animalt karakter és hattér,
kotelez6 a szajszinkron) 15 %

6. feladat: irodalmi adaptacio — egy erdélyi magyar kortérs szerz6 miive alapjan késziilt 2
perces animacio, tetszés szerinti technikaval 40 %

A jegy: Minden feladat el kell késziiljon, minden feladat minimum 5-6st kell érjen, a végsd
jegy a feladatok melletti szazalékok alapjan lesz kiszamolva.

A jelenlét kotelezd, aki az 6rak tobb mint 25 % - arol igazolatlanul hianyzik, az nem
vizsgazhat és a potvizsgaiddszakban plusz feladatot végez.

A vizsgaztatas formaja: vizsga.
A feladatok elkészitéséhez melegen ajanlott bibliografia:

WILLIAMS, R. (2001): The animator’s Survival Kit, Faber and Faber, London, p. 342
¢s ugyanennek az internetrdl letolthetd vided verzidja
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