BEVEZETES

Egy filmnek egyrészt vérkeringése, anatomidja van , masrészt lelke.

A film készités és latvanytervezés egy izgalmas, kreativ és nagyon komplex folyamat ami két
sikon mikodik: egyrészt van a gyakorlati, funkcionalis, konkrét része - fabdl épitlink, textil ruhakat
adunk a szinészre, lampakkal vilagitunk, nyersanyagra fényképezlnk, sokan vagyunk a stabban hogy
mindez létre tudjon jonni, és rengetegbe kerll ez az egész - masrészt van a tartalmi része: a film
hatasa rank, mirél szél, megérint minket vagy sem, szeretjiuk, értjik, inspiral, feldob, vagy unjuk és
utaljuk. Ugyanigy épll fel az ember is: egyrészt testbdl - csontokbdl, izmokbdl, vérbél, keringésbdl,
masrészt viszont érzésekbdl, gondolatokbdl, akarasbdl, hitbél.

A szakmaban sokszor félnek a frissen végzett féiskolasoktol, habar nagyon energikusak, mert
csak a szellemmel foglalkoznak, miivészetben gondolkoznak, de a fejuk a felh6kben, és még nem
ismerik a gyakorlati buktatokat, a rendszert amin keresztil hatékonyak lehetnek. Ezért ez a tantargy
rendszerével, a stabon bellli navigalassal, kommunikacioval, eszk6zdkkel és nem annyira a spiritualis
részével, mert valaki vagy tehetséges, és van érzéke a latvanyhoz, vannak viziéi és térlatasa és
vannak tér almai, vagy nem - ezen nem tudok segiteni. Ha megvan ez az érzékenység benned, akkor
ezzel a kézikdnyvvel remélem hozza tudok segiteni egy praktikus filmes gondolkodasi médhoz, mint
hasznalati utasitas a tehetségedhez.

Mi a kiilbnbség egy koényv és egy film k6ézott?

Egy film mas érzékeinkre is hat mint egy kényv: a latasunkra (latjuk a szinész arcat,
arcrezdiléseit, a kornyezetét, tajakat, idegen helyeket, lakasokat, ahova a valé életben sosem
pillantanank be, és csodalatos fényélményekben lehet részink.), illetve a hallasunkra (a zene régtén
egy bizonyos hangulatba tessékel minket, a szinészek hangja, kifejez6ereje pontositjak a torténetet, a
zajok és zorejek a valoésag élményével hatnak rank). Szagos film még nincs, és a tapintas sem jatszik
filmnézés kozben, (ha csak nem valakinek a kezét szorongatjuk félelminkben horrorfilm nézés
kbézben)

Miért van az, hogy sokan csalédasként élik meg, ha latnak egy filmes feldolgozast egy

irodalmi mibéI?
Egy konyvet olvasva, a sajat képzeletink épiti meg a lelki szemeink el6tt a torténetet, kinek
szinesebben, izgalmasabban, karakteresebben, kinek kevésbé. Attél ha valaki nem tanult,
szakképzett filmes, még lehet sokkal jobb fantaziaja és képzelbereje, a sajat élettapasztalatat,
élményeit is beleszirve. (és ha &6szinték vagyunk, sok kiégett filmes alkotéember is van, aki egy
unalmas viziét mutat meg a vasznon). Raadasul a legtdébbszor egy film forgatasa soran rengeteg
kompromisszumra kertl sor - a képzeletben viszont nincs akadaly.

Mi tartozik a latvanytervezéshez?

A latvanytervez6é munkafelllete egy filmben minden ami a szinészen kivil van a képernydn : a
helyszinek, az épitészeti atalakitasok, a berendezés, a kellékek, de hozza tartozhatnak a jelmezek, a
smink is.

Az a fontos ami kézel van a kamerahoz

A filmdiszletek sajatossaga az, hogy minden targy, butor, fal fontossaga egyenesen aranyos a
kamerahoz vald kozelségével — tehat sokkal fontosabbak azok a targyak amik el6térben vannak, a
szinész kezében, a jatszo kellékek (pl. egy ablak amin kimasznak, egy fotel amin ulnek, egy pohar
amibdl isznak, egy gyufa felirata amivel meggyujtanak egy cigarettat, vagy egy térkép amit jelenetben
nézegetnek ) mint a hattérben egy elmosdédott foltként szerepldé egész szoba. De sokszor nem tudjuk
elére hol lesz a kamera, melyik kilincsen lesz kdzeli vagy pont melyik kép elétt all a szinész, ugyhogy
az a biztos, ha minden részlet hiteles.

A filmlatvanyt fénnyel rajzoljuk

A filmdiszleteknél sokszor fontosabb elem az, hogy honnan jon a fény, és milyen racsozatu
ablakon vagy kapun van milyen lombon vilagitunk, mint a fal szine, vagy milyen épitészeti részletek
vannak valahol a hattérben- ezért kell elére megbeszélni az operatdrrel a vilagitasi hangulatot, mert
lehet, hogy egy egész tér sotétben lesz, csak a gyertyak fognak égni (és ilyenkor nagyon fontossa
valik az a kicsi falfelllet, amit a gyertyafény megvilagit), De az is lehet, hogy egy diszletelem olyan
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er8s fényt kap, hogy elvaltozik a szine (pl. egy mennyezetben lévé égd vords falu kor alaku lyukak egy
videoklipp miteremdiszletben rézsaszinné valtak, ha azokon keresztiil vilagitottunk).

Ha egy filmdiszletben nem terveziink elég "természetes" fényforrast, ablakot, ajtot, nyilast,
akkor nehéz helyzetbe hozzuk az operat6rt, mert akkor csak a mennyezet feldl vilagithat, mint egy
rossz TV filmben.

A latvany, a targyak, a lakdsok mesélnek

Az az izgalmas, igazan filmes latvanyvilag, amikor mar egy képbdl, még torténet nélkul, mar
atérziink egy hangulatot, a kép mar megfogalmaz valamit a térténetbdl, a sajat nyelvén: targyak
elmesélnek valamit, az ahogy el vannak rendezve, az, hogy milyen kopottak, mibdl vannak, egy lakas
elmondja hogy ki lakik ott, (pl. par otthagyott és mar nem hasznalt targy egy régi hobbirdl vagy
munkarol beszél, fontos a kép amit kitesz a falra a szerepl6 az agya folé, mert szereti vagy inspiralja,
és mi az amit takargat vagy ide-oda pakol a lakasaban.. figyeljik meg a hamutartét, vannak-e benne
csikkek, és mi van a szemétbe - a pizzas dobozok? a falon az agy mellett van-e egy kopottabb,
zsirosabb folt kedvenc helyénél, ahol fel szokott Ulni a szerepld. Vajon a szerepld inge kopott mosott
gylrott vagy élére vasalt a nadragja, vajon a zsebkendd amit elévesz gylirott gombdc vagy vasalt,
tiszta... vajon hogy stimmel jobban, ha j6l fésilt a mellékszerepl6 vagy kécos, laza, és talan j6 ha van
egy (ragasztott) sebhely az arcan ami megmaradt egy régi sérilésbél...) Ezek mind fontos részletek
lehetnek, amiktdl igazi és hiteles a film. Ezt meg tudjuk tanulni, ha odafigyelink amikor bemegytink
valaki lakasaba, megfigyeljik mit vesz fel napokon at, milyen targyakat szeret.

A latvany 6nmagaban élmény lehet

Egy film latvanya 6nmagaba élmény lehet, vizualis élmény: fel lehet ugy is fogni mint
festmény, vagy képzémiivészeti installacio, ugyanazokkal a szempontokkal és hatasokkal makodik.
En Ugy latom a szinész mogotti teret, mint egy festévasznat - végiil is az eredmény, a filmvaszon is
kétdimenziés — és ebbe a képbe illeszkedéen probalok odafigyelni minden egyes részletekre,
textdarakra, szinekre, kontrasztokra, elrendezésre és kompoziciodkra.

A latvanynak a torténetet kell szolgalni

Nem a latvanytdl lesz jo egy film, az csak hozzaadott érték, egy mindéségi ugras (éppen illuzid
rombold is lehet, ha nem sikerll jol, f6leg ha épitett diszletrdl van szd). Vigyazni kell, hogy a latvany
ne legyen Oncélu, hatasvaddsz, hanem mindig alatamassza, erdsitse, szolgalja a torténetet,
dramaturgiailag helyes legyen, még akkor is ha nagyon erés a latvany és viszi, vezeti a térténetet.

Trendtél fiiggetleniil

Erdemes odafigyelni, hogy egy film latvanya ne masolja le sz6 szerint az aktudlis divat és
design trendeket, mert par év mualva annyival 6sdibb, elavultabb lesz az egész. Jobb megtalalni az
altalanosan érvényes szempontokat. Ezt a legjobban akkor elemezhetink, ha egy klasszikus irodalmi
mibél vagy mitoszbdl valo filmfeldolgozasokat hasonlitunk dssze, kiilénb6zé korokbdl , ahol mar a haj
és smink is arulkodik a korrdl, amiben készilt (pl. Romeo és Julia vagy Drakula mitosz..)

FILMLATVANYTERVEZES FAZISAI: TERVEZES

Forgatékoényv olvasas

El6szor is a forgatdkdnyvet jo alaposan el kell olvasni, minden egyes mondatnal odafigyelve. Ha a
koncentralas kicsit megakadna, vissza kell lapozni, mert ha nem, abban a tudatban marad az ember,
hogy elolvasta a forgatokonyvet, mégis 1-2 dologra nem emlékszik - ilyen nem fordulhat el6, ezért
tobbszor is el kell olvasni a forgatdkdnyvet elészités soran (amugy is altalaban jonnek az ujabb és
Ujabb forgatékonyv verzidk).

Helyszin- és kelléklistak elkészitése

Ugy emésztjilk meg legjobban a forgatokdnyvet és a rank varé feladatokat, ha kiirjuk egy kiiloén listaba
csak a helyszineket, mellé irva az 0&sszes jelenetet ami azon a helyszinen jatszodik,
jelenetszamonként, egy masik listdba meg a jatszo kellékeket. Nem érdemes kivarni, mig az elsé
asszisztens elkésziti a listdkat, mert ha mi csinaljuk, jobban régzul minden, kézben mar ki is talalhatjuk
it hogy fogunk megoldani. Listakkal sokkal atlathatobb a feladatunk, gyorsabban vissza lehet keresni



egy megtalalni valé helyszint munka kézben, nem marad ki semmi.

Gyiijtés, referenciak

Mindig hasznos dolog kigydGjteni a film korabdl vagy stilusabol vald hangulatokat (régi fotok,
festmények a korbdl, leirasok, vagy ha mai film, akkor abban a mifajban elkészilt mas mivek). Jé
mas filmeket is megnézni a témaban, tanulsagos: mit ne akarjunk ugy csinalni, mihez képest
szeretnénk jobbak lenni- kdnnyebb mas hibaibdl tanulni. Béngéssziik az internet, menjliink, nézzink
szét kényvesboltokban, dvd kdlcsénzékben.

Megbeszélés a rendezébvel, vizié egyeztetés

A kovetkez6 a megbeszélés a rendezdvel - az § elképzeléséhez kell mindig igazodni, ahhoz kell a
latvanyt hozzatenni. Egy adott forgatokdnyvhéz minden rendezd masképp nyul hozza - elébb
prébaljunk belemerlini az 6 vilagaba, aztan tervezzink. Meg lehet probalni meggydzni, de az igazi
profi abbol hoz ki jot, ami a feladat, nem a feladaton médosit (nem art megnézni a rendezé el6zé
munkait, féleg ha mar kiforrott személyiség, hogy olyan nyelvezetben javasoljal dolgokat ami nem az
6 vilaga - sok felesleges kort meg lehet ezzel spérolni, de olyan is van, hogy neked vannak erésebb
vizidid, és hogyha 6sszeférhetd az 6 elképzeléseivel, akkor oriilni fog és rad bizza majd...)

Megbeszélés a gyadrtassal, hataridék és pénziigyek tisztazdasa

A gyartasvezetbvel is beszélgetni kell: Mikorra kell befejezni az el6készitést, a forgatast (altalaban
mire a diszlettervezd megjelenik a produkciéban, mar van egy elfogadott Gtemterv, ami persze
csuszhat még ..) A latvanyhoz tartoz6 részlegvezetbket is egyltt kell elddnteni: ki lesz az épitész,
berendezés, technika (a technikat van amikor inkabb az operatér donti el) — a tervez6é a végsé
dontés az 6 csapattagjairdl, mert az 6 felel6ssége a minéség, de a gyartd cég fog leszerzdédni velik -
nekik az a dolguk hogy minél olcsdbban hozzak létre azt a minéséget. Tudni kell nagyjabdl mennyit
szannak épitészetre és berendezésre, nehogy tulvizionaljuk a feladatot, ha ugysincs mibdl
megvaldsitani kar a gézért, egyszeriibbet kell kitalalni.. Es persze a sajat fizetést sem art elére
tisztazni ...

Helyszinkeresés

A helyszin keresés a legfontosabb latvany feladat. Nagy filmeknél kilén helyszinvadasz vagy location
részleg foglalkozik ezzel. El&szdr fotdn kell megnézni, aztan ha tetszik, par szét kell ejteni a gyartasi
problémakrol, és ha minden jonak tlnik, akkor a gyartasnak le kell szervezni egy terepszemlét az
alkotoknak — ilyenkor még tobb verzié szokott lenni egy fébb helyszinre, majd ezekbdl valasszak ki az
optimalisat.

ESZTETIKAI:
Vizualisan kielégitd, megfelel a torténetnek dramaturgiailag is, tetszik a rendezének, tetszik az
operatérnek, meg a latvanytervezének?

OPERATORI, VILAGITASI:

Az operatdr tud honnan vilagitani, van elég ablak vagy mas nyilas, elég magas a plafon hogy

elférienek a lampak? Vannak j6 meglévd fényforrasok (amihez mi hozza tehetink majd effekt
fényeket)?
Az ablakokhoz hozza lehet férni kivllrél, lehet vilagitani 8ket? (az j6 ha van egy terasz, vagy ha
foldszinti, | emeleti a helyszin, mert ha nem , akkor egy emelvényt kell épiteni a lampaknak vagy
cherry picker- t hozni, ami sok pénzbe keril am..) A falak vagy falburkolatok texturaja elétt jol mutat-e
a bérszin? Vagy akkor at kell festeni? Az is szempont lehet, hogy mekkora mennyiségil ablaknyilast
kell lemolindzni, pauszolni, mennyi vilagitasi hidat kell épiteni. Hol van észak-dél- ez is befolyasolhatja
a vilagithatésagot.

GYARTASI:

Engedélyek, bérleti dij

Szabad ott forgatni? Nem kér tul sokat a tulajdonos? Vagy ha igen, rugalmas, lehet vele
alkudni ?
(pl. ha egy forgatasi napra sokat kér, akkor az el6készitési és bontasi napokra max. fele annyit vagy
semmit se kelljen kifizetni).

A gyartasvezetd, vagy felvételvezetd, location manager, mielétt lell targyalni a kivalasztott



helyszin tulajdonoséaval a bérleti dijrdl, tisztaznia kell a diszlettervezdvel, illetve a vilagositokkal,
berendezéssel, épitészettel, mennyi idére van szilikség, az adott helyszin atalakitasara, vagy
bontasara. Mindig a leggazdasagosabb megoldast keressiik, de minden munka folyamatnak meg van
a maga ideje.
A legrosszabb esetben, a forgatas hajnalan megy oda az el6készité csapat, és este forgatas utani
éjszaka ki is pakolnak. De altalaban egy egyszerii, mai egy napos forgatasnal is legalabb 1-2 nap kell
el6tte, mert az a j6 ha az el6készit6 részlegek nem egyszerre dolgoznak - egyszeriien nem férnek el.
Ha festeni is kell, az még tdbb: ott végig kell gondolni a szaradasi idéket. Ha padliét kell csiszolni vagy
lakkozni, akkor eleve par 6ra kiesik, mert nem lehet 6sszejarkalni. llyenkor ezt éjszakara hagyjak, és
csak masnap johet a berendezés.

Néha ahhoz is kell igazodni hogy egy helyszinen csak hétvégén lehet forgatni (pl. forgalmas
utcakat csak akkor lehet lezarni), vagy muzeumoknal csak hétfén, amikor amugy is zarva vannak.

Ritkan az is megtorténhet, hogy nem pénzzel fizet a helyszinért a film, hanem massal, de ez
nem biztos, hogy j6 otlet. Es a gyartasnak mindig pontosan tudatni kell a tulajdonossal, milyen
atalakitdsok varhatdak, hogy elére beleegyezhessen, mert ha nem, nagyon kellemetlen helyzetbe
kerllhet a stab és a forgatas (pl. a Tamara c. fiimben a székely paraszt bacsi csirjét teljesen
atalakitottuk, de a gyartasvezetd ugy egyezett meg vele, hogy az aramot bevezeti neki cserébe a
falun kivil es6 épuletbe. Jozsi bacsi a pénznek jobban o6rilt volna, ezért mikor elkezdtink falakat
térni, hogy a kamera tudjon végig "fdartolni” (sineken mozogni), engem kergetett a traktorjarél, mert
én voltam jelen és vezettem az épitkezést- "Hol vagy Méunika, hadd tépjelek meg..!") Pedig ugye a
helyszintulajdonossal val6 megegyezés nem a diszlettervez6 dolga volna...Végil is utanunk Joézsi
bacsi bérbe adta az atalakitott csirt - disco-t csinaltak beldle.)

Keriilet

Olyan kertiletben van a helyszin ahol lehet forgatni, ki birjuk fizetni azt a keriletet?

Sokszor nem a helyszinbérlet a draga, hanem a terlletfoglalas a haz elbtt, mivel
négyzetméterenként, éranként, ki kell fizetni a varos azon keriletének az 6sszes jarmi helyét amelyik
a forgatas napjan ott parkol- és egy filmforgatashoz nagyon sok auté kell: vilagositdk, smink (és ruha)
busz, biufébusz, kajabusz, épitészet tgyeletautd, kellék tgyeletautd, technika lgyeletautd, mobil WC,
esetleg lakdékocsik a szinészeknek, esetleg iroda lakokocsi, 1-2 filmes sof6r kisautéja vagy
mikrobusza, és a stdb 0sszes maganautéja (30-80f6)... (pl. A Bibliotheque Pascal f6helyszine azért
szamitott nagyon olcsénak, mert az elékészités és forgatas és bontas heteire- tobb mint egy hénap -
nem kellett semmilyen kiilon parkolasi dijat fizetni a Vizm{veknek).

Sokszor egy produkcidba a gyartas elére megmondja helyszinkeresés el6tt, melyik
kerlletekbe ne is ajanljunk helyszint ilyen okokbdl. Budapest kertileteibdl az I. ker.: a var az egyik
legdragabb, és nem s lehet barmekkora kamionokkal megkdzeliteni, illetve az V. kertlet, ahol a
legszebb épiletek vannak-(de a parlament és sok minisztérium is) - ezek gyakran eleve ki vannak
zarva.

Parkoléhely, megké6zelithetéség

Arra is kell gondolni, hogy van-e elég parkoléhely a helyszin koril? (pl. volt mar olyan
gyonyorii panoramas forgatasi helyszinlink: egy lakas egy XlI kerileti budai kis hegyoldali kanyargos
utcaban, ahol egyszerlien nem volt hely ennyi kamionnak, auténak, csak nagyon messze a lakastal,
ezert soha nem mentlnk vissza erre a helyszinre).

Olyan szempontra is kellet mar odafigyelni, hogy egy mellékutcaba azért nem tudtunk parkolni
a kamionokkal, mert alatta pincék voltak, rossz szerkezeti megoldassal, és statikailag nem biztos
hogy kibirta volna azt a nagy sulyt.

Amikor viszont kébanyanal forgattunk, akkor az is leszoritotta a munkafellletinket, hogy csak
5 méterre a szakadéktdl terjeszkedhetett a stab- ki volt szalagozva, béjazva a hatar - mert kd
csuszamlas veszély volt. Es volt olyan szikla cstcs helysziniink, ahol az hatarozta meg a tavirétorony
tervét, lévén egy megadott idénk, hogy mennyi anyagot lehet felvinni milyen jarmivel (a katonasaggal
is beszélni kellett, hatha nekik van olyan teherhord6 jarmivik ami fe tud menni a meredek kanyargoés
és keskeny hegyi utacskan). Mivel a szokasos fémallvanyokat ott fent nem lehetett hasznalni a diszlet
festéséhez, ezért kétszer kellett dolgozni: egyszer a miihelyben 6sszerakni, lefesteni, 6regiteni, aztan
szétszedni, elszéllitani, és a helyszinen Ujbdl dsszerakni - ez tdbb idébe, tébb munkaerébe, tehat tébb
pénzbe kertilt.

Miiemléképiilet
Ha miiemléképullet- mit engednek meg, mit nem? Ha kastélyokba, varakban forgatunk ,
akkor altalaban nem szabad furni, szegelni sem (max. a téglak kozti fugakba), atfesteni is csak ritkan
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(mert pl. ha egy stukkét sokszor atfestenek, elveszti a domborulatait). Ilyenkor ugy kell megtervezni a
hozzadott diszletet, hogy a sajat 1aban élljon meg, és valamilyen el6tét takarasokkal lehet csak
kiiktatni a nem kivant részeket. Volt olyan eset is, amikor a Nadasladanyi kastélyban forgattunk, hogy
a miemlékvédelmi hivatalba kellett festék mintat bevigylink abbdl a festékbdl, amivel az ablakokat
mazolni akartuk (habar még csak alapozo felszin volt rajtuk a restauralas folyamataban).

Szomszédok

Es a szomszédok nem ellenkeznek, ha mar volt ott tébb forgatas ? ( Elsé forgatasnal még
altalaban kivancsiak, segit6készek, és nem tudjak, hogy mivel jar mindez )

Nem olyan tarsashazrél van szo, ahol minden egyes lako ala kell irja az engedélyt..? Ugyanis
az veszélyes, ha par nap utan kiderl, hogy valaki elutazott, vagy hogy egyetlen nénike nem hajlandé
alairni a forgatasi engedélyt..)

Lehet hogy pénzt kell a szomszédoknak is fizetni? Példaul amikor Szomjas 560s filmjével a
VIII ker. -ben forgattunk és felvonultunk reggel 6kor a tankokkal, akkor az egyik szomszéd (jogosan)
lejott, és pontosan tudtak mar hogy kit kell keresni: a gyartasvezetét (mivel azon a kérnyéken forog
minden vilaghaborus film, mert annyira romos és raadasul régi géppuska lyukak is vannak a falakban)
- azzal fenyeget6z6tt, hogy csend haboritasért ki hivja a rendérséget, ha nem kap egy kis pénzt.
Sokszor a szomszédok meg tudjak keseriteni vagy ellehetetleniteni a forgatast (pl. az egyik pasaréti
villdban ahol egy emeleti lakasban szoktunk forgatni, a foldszinti laké egyre tobb pénzt kért azért,
hogy a vilagitadsi emelvényeket az ablaka elé tehessuk, ugyhogy a végén mar nem mehettiink oda
tébbet..)

Vannak olyan hirtelen felmerilé problémak, amiket nem lehet ad-hoc kikiisz6bdlni: a
Kalandorokat forgattunk Erdélyben egy mezén egy szekérrel, ahol jol mutattak a elektromos tornyok
és a varos a tavolban, volt is dnkormanyzati engedélylnk, de egyszer csak megjelent par katonatiszt
leallitani a forgatast- kidertlt, hogy az a térvény, hogy 500 méterre katonai egységtél nem szabad
forgatni, fotézni, mi meg gy 300 méterre voltunk. Ugyhogy nem volt mas valasztasunk, odébb kellett
koltdézzink, - hiaba vettik el a barany mosolyunkat, erre rament legalabb 1 érank a hasznos
forgatasi idébdl.

STAB:

A helyszinen belll, elfér a kamera, a stab is, nem csak a jelenet? (nagyobb helyszin kell, mint
ami a filmen latszik, akkor is ha ez egy kis lakas, mert egyszer(ien a minimalis csapat is akinek a
szobaban kell lenni: kamera, operatér, focus puller, mikrofonos, els6 asszisztens, és esetleg rendezd
elvesz j6 par kdobmétert a térbdl. Az sem baj ha vannak még plusz szobak mint tartézkodd a
sminkeseknek, fodraszoknak, ruhasoknak, a monitornak..) . Ha esetleg second unit (masodik
forgatasi stab kilén kameraval akik a szinész nélkili aprolékos, iddigényes jeleneteket veszi fel). is
forgat a helyszinen (pl. egy reklamnal pack shot-ot =a termékrél kozeli felvételek) akkor még tébb
helyre van szlikség.

LOGISZTIKAI:

A helyszin ne legyen messze a bazistol (a hely ahol a stab parkol a kamionokkal, buszokkal)
és az aznapi felvétel esetleges mas helyszineihez is legyen minél kézelebb. Ha vidéki helyszinrél van
sz0, figyelembe kell venni azt, hogy minden egyes ott forgatott nap egy egész stabnyi (40-150f8)
szallas, napidij tObbszori oda-vissza utazas 6sszegével dragabb, mintha Budapest kérnyékén max.
félérara talalnank meg (ahonnan mindenki haza mehet aludni). Ha egy tul messzi helyszint
megprébalunk ugy leforgatni, hogy 1-2 6ra utazast belekalkuldlunk oda is, vissza is, akkor az a
hasznos forgatasi 6rakbol kell elvenni, mert a stab munkaideje korlatolt(10-12 ¢ra). Sét, az is
szempont, hogy minden munkavégzés és masnapi munkakezdés kozott el kell telien 12 o6ra
pihendidd.

ARCHIVUMBOL:

Régi helyszinfotdbkat megnézni a rendezével, operatérrel a sajat vagy a gyartdé cég
archivumabdl. Ha tetszik valamelyik helyszin, akkor utana kell nézni megvan-e még, adjak-e még,
Ujbdl ki kell fotézni- talan megvaltozott, talan mar nem szabad ott forgatni, talan ennek a filmnek a
jeleneteihez bizonyos részeket alaposabban fel kell térképezni, kifotdzni, mas szemszdgekbdl, mas
napszakban.



HELYSZINVADASSZAL:

Ami utadn megnézzink az archivumokat, és még nincs minden helyszinre j6 opcio, akkor
helyszinvadaszhoz fordulhatunk: neki is van sajat archivuma, de ha ott sem talalunk meg mindent,
akkor el kell hogy menjen Uj helyszinfotokat késziteni. A latvanytervezének iranyitani kell hova
menjen, (persze vannak sajat Otletei is), ha nem tudjuk hova kildjik, akkor egyutt kitalalni,
kinyomozni, megkérdezni kollégakat, keresni interneten, valahogy mindig meg kell oldani. Elétte a
gyartassal meg kell beszélni hogy jé helyen van-e a helyszin, ha sziikséges a felvételvezetd vagy
gyartasvezetd vagy irodavezeté szoéljon oda hogy engedélyt kérjen egy fotézashoz(van amikor a
helyszinvadasz ezt maga elintézi). Néha sziikséges a gyartd cégtél irni egy hivatalos faxot, hogy
bejuthasson a fotos .

ELSO TEREPSZEMLE:

Az els6 terepszemle résztvevéi: latvanytervezd, felvételvezeté/sofér, fényképezdgép (vagy
csak helyszinvadasz). Minden helyszinre tobb verziét kell kifotdzni, amiket megnéz a rendezé és
operat6r, gyartas, kivalasztjak a kedvenceket, még par kiesik gyartasi szempontok miatt.

MASODIK TEREPSZEMLE:
A masodik terepszemle résztvevdi: rendezd,operatdr, latvanytervezd, felvételvezetd.

TECHNIKAI TEREPSZEMLE:

A technikai terepszemle alatt a forgatdstab részlegvezetSi (févilagositd, gyartasvezetd,
helyszinbiztositd, épitész, berendezd, technikus, esetleg kaszkadér) megnézik az alkotok Aaltal
kivalasztott és a gyartas altal jovahagyott helyszineket. Megbeszélik milyen jelenet fog ott jatszodni,
€s nagyjabdl milyen lesz a latvany. Tisztdzzak mi a képhatar és hova lehet parkolni a stdb buszait,
kamionjait. A jatszé helyszinen belll néha el kell tavolitani a forgatas idejére, aztan vissza tenni az
oda nem ill6 elemeket, (ezt a gyartasnak tisztazni kell majd a tulajdonossal), ki kell Uriteni az utcakat
autoktol. Akkor is ha a stab olvasta mar a forgatokdnyvet, vagy latta mar a latvanyterveket, a
valésagban kideriilhetnek Uj problémak (sokadik emeletre nehéz felcipelni a lampakat, nem fér be az
ajtén vagy nem tud bekanyarodni egy sziik lépcs6hazban a butor vagy a zongora, ki kell takarni még
egy nem kivant fény reklamot reklam ami belég a képbe, ki kell kapcsoltatni az utcai vilagitast, tul
nagyok a tavolsagok tehat radio kell a stabtagoknak, tul sok a turista ezen az utcan, ezért tébb ember
kell a zarashoz, tul forgalmas az ut tehat nem lehet hasznos hangot venni...)

A technikai terepszemle azért nagyon fontos, hogy a forgatas kézben ne legyen mar uj, elére
nem lathaté problémak, mert minden tuléra sok pénzbe keril, egy nap csuszas meg még tdbb
pénzbe...

HELYSZINTABLOK:

Néha jol jon helyszintablokat gyartani a kivalasztott helyszinekb&l (nem kotelezd) —
kinyomtatott fotokbdl kartonokra, vagy dossziéba flizve, vagy az iroda falan, esetleg csak laptopon
kilébn mappakba gydijteni, igy kdnnyebben 6ssze lehet nézni a film helyszineit story board - szer(ien,
egymasutan, ahogy majd a filmben is kévetik egymast.

FELMERES, ALAPRAJZOK ELKESZITESE:

J6 alaprajzot késziteni, felmérni a fébb helyszineket, f6leg ha hozza kell épiteni, vagy be kell
rendezni. Van amikor nincs latvany beavatkozas, de akkor is egy alaprajz segit a stabnak, gyartasnak,
vilagositdknak, hol parkoljanak. Ha utcardl vagy térrél vagy természetben 1&év8 helyszinrél van szd,
egy hozzavetdleges tereprajz is jél jon, nem kell feltétlentl pontosan felmérni.

LATVANYTERVEK ELKESZITESE

Inspiracio:

A filmes latvany megalmodasanak tobb utja van- mindenkinek a sajat személyiség diktalja melyikre
Iép. Az egyik a tudatos, épitget6s, kuls6 keresésre alapulé mdodszer, ami sok munkaval, sok verzidval,
a végeén egy kikristalyosodott eredménnyel jar. A masik, a bels6, meditativ ut, ami az alkoté hangulara
és ihletre bizza a megoldast: sokaig semmi nem jut eszliinkbe, aztan a tudatalatti hirtelen elkildi a
képeket, a viziét, ami ugy j6 ahogy van, vagy esetleg még dolgozni kell rajta. Van aki képes mindkét
mddszert kombinalni, talan az a legjobb, mert kiegészitik egymast.

Egy profi akkor is korrekt munkat kell letegyen az asztalra, ha pont nincs ihlete. De az biztos, hogy a
legjobb Otletek nem akkor jutnak eszinkbe, amikor agyongyo6torjuk magunkat, hanem amikor jél
érezzik magunkat, a legvaratlanabb helyzetekben, amikor teret adunk nekik, (pl. zuhanyzas, sétalas,



evés, tancolas kdzben, nyugalmi pillanatokban...)

Minek:

A latvanyterveknek funkcidja az egyeztetés a rendezdvel, operatérrel, a masik informacio atadas a
kivitelez6knek (habar nekik a miszaki rajzok és a mar letisztazott mileirasok a legjobbak- és van
hogy a rendezd is csak a miszaki rajzon keresztil latia meg a tervet - ami tud nagyon hatasos is
lenni)

Hogyan:

Latvanytervek készilhetnek ceruza vagy tusrajz, akvarell, akrilrajz féliara a helyszinfotéhoz
hozzaadas ként, Photoshop latvanyterv, 3D renderelés, elektronikus sketch pad, hangulat kollazs.

A miszaki rajzok készllhetnek kézzel vagy Archicad, Autocad, illetve grafikai tervek, felirtok esetében
vektoros grafikai programok: lllustrator, Coral draw)

A makett elkészitése nem feltétlenil sziikséges, de igy sokkal jobban latszédnak az aranyok (féleg ha
ember figurakat is belehelyeziink) és megkdnnyiti a térben latasat a rendezének és operatérnek (akik
nem minden esetben olvasnak jol egy alaprajzot). Létezik latvany makett (ami szineiben és felllet
kezelésben is kdzelit a valésaghoz) és munka makett( ami fekete fehér, a miiszaki rajzbdél aranyosan
nagyitott egy kartonra ragasztott vetiileteit helyezi térbe a diszletnek.

Berendezési latvanytervet akkor a legpraktikusabb késziteni, ha mar van par valésagos fotd
batorokrdl, raktarakbol, boltokbdl (lehet el6tte is, csak igy pontosabb). A berendezési és kelléklistakat
mar hamarabb ki lehet irni, maximum meég bévitjuk kdzben.

FILMLATVANYTERVEZES FAZISAI: KIVITELEZES, RESZLEGEK
BERENDEZES és KELLEK:

A berendezé feladatai:

Minden filmben van egy berendezd, aki elészor forgatdokdnyvet elolvassa, majd a feladatot és
a_stilust egyezteti a tervezével, rendezével, (akikkel majd fotdk alapjan elfogadtatja a f6bb
berendezési targyakat és kellékeket).

Aztan koltségvetést készit amit elfogadtat a gyartasvezetdével (6 a gyakorlati felelés a
producerek felé azért, hogy az egész film budzséje be legyen tartva, 6 késziti a szerz6déseket,
alkuszik meg a részlegekkel, koordindlja dssze a részlegek koltségeit). Sokszor tdbbszdérdsen huzni
kell a koltségekbdl, illetve az igényekbdl, mire meg van rendelve a berendezési cégtél a " szolgaltatas"
egy bizonyos aron.

A berendezd iranyitja a sajat csapatat: a tobbi berendezd asszisztenst ("buyers") akik
beszerzik a szilkséges butorokat, textileket, kellékeket - hova menjenek és hany darab mit hozzanak,
illetve eldonti, hogy kdlcsénveszik, megvasaroljak vagy legyartjak azokat.

A berendezd kiszamolja a gyartasi terv és a terepszemle alapjan hany napra van szilksége
egy helyszinen a megadott terv berendezésére, hany pakoldéemberre, kellékesre, hany nap
teherautéra van szikség, és "diszponalja" Oket (értesiteni mikor hol legyen a kolléga), mindezekrdl
altalaban listakat és tablazatokat készit.

A berendezd gondoskodik az atmeneti raktarozasrdl, a helyszinek berendezésérdl
(egyuttmikddve a gyartassal azzal kapcsolatban, hogy melyik helyszinre mikortdl lehet menni
berendezni, meddig kell kidriteni) , majd azok bontasardl és visszaszallitasokrél, (mennél tébb napig
maradnak a targyak, butorok naluk, annal tébb bérleti dijat kell fizetni) legvégul az elszamolas is az 6
dolga.

Berendezési kbltségvetés:

Kétféle berendezési koltségvetés létezik: az egyik az egész filmre elére megbecsiilt 6sszeg,
részletezve, aminek alapjan a filmet gyarté cég és a berendezé cég leszerzédnek. Ezt hivjak "limit"
koltségvetésnek, amihez a film végéig hozzad szoktak adddni Uj igények. Magyar filmeknél ez a
leggyakoribb. Sokszor jobb elére megtudni a gyartasvezet6tél mennyi pénzt szannak berendezésre
(néha egyenesen a berendezével beszélik ezt meg, nem a tervezbvel- a gyarté cég a berendezé
céggel szerz8dik, alkudoznak, a tervezdk jonnek mennek, de az alvallalkozék lehetnek fixek . A
tervezdnek viszont jobb tudni elére mennyi van ra, mint kétszer dolgozni...).

Kalféldén az a moddszer is megszokott, hogy minden berendezési csapattag kilén van
leszerz6dtetve, hetenként kifizetve, az Osszes berendezési targyat és kelléket és szerszamot
fokozatosan rendelnek meg, aztan minden egyes apro vasarlasi vagy bérlési szamlat le kell adni a



produkcionak, amibél 6sszeadddik a végsé koltség, igy az anyagi kockazat vagy a nyereség nem a
berendezé cégé, hanem a filmet gyartd cégé. Azért a kilfoldi filmeknél is vannak el6zetes,
hozzavetbleges koltségbecslések, de az altalaban a kulféldi berendezénél marad, ugyanis csak &
tudja mennyi mindent szeretne kulféldrél hozatni (a kint raktarak sokkal jobbak), mennyit itt
beszerezni.

A berendezési koltségvetés tartalmazza: a bérelt targyak és butorok bérleti dijat, a vasarolt
targyak becsllt 0sszegét (tartalékkal), az emberek fizetését (berendezék, beszerzdk, kellékesek,
kamera melletti kellékesek), a jarmiivek bérlését és koltségeit (teherautdk, sajat autok, taxik,
benzinkdltségek), eszkdz vasarlast, telefonkoOltséget, iroda és raktarbérlési koltséget. Sokszor
bérléshez le kell tenni a targy vagy butor teljes 6sszegét, amibdl a végén vissza kapnak 70-80%ot ,
hogyha sértetlenil hozzak vissza (ezt hivjdk kaucidnak, ezt a pénzt idealis esetben a film kell
rendelkezésre bocsajtsa.)

Egyeztetés latvanytervezd és berendezé koézt:

A latvanytervezé dolga letisztazni az adott film igényeit a berendez6 felé, ehhez készit:
berendezési és kellék listakat, berendezési alaprajzokat, dokumentaciét (= a kort vagy hangulatot
elmagyarazé képanyag), latvanyterveket, részrajzokat. (A kalfoldi filmeknél a berendezé egy kreativ
ember, aki mindezt maga megteszi, a magyar filmeknél a berendezé inkabb egy kivitelez, aki a kért
hangulatot prébalja létrehozni. Naluk a jatsz6 kellékekre egy kilén embert szerz8dtetnek, aki ezeket
leegyezteti a tervezBvel és rendezével - prop master.)

A berendezd folyamatosan fényképeket mutat (vagy e-mailen kild) a tervezének butor és
kellék lehet6ségekrél, anyagmintakat, szinmintakat, ameddig egy mindenki szamara megfelel6t talal
(persze van amikor szorit az id6, és abbdl kell valasztani, ami van, vagy ami fellelhet6 az Gzletekben,
nem lehet kivarni a par hetes rendelési id6ket. — a tervezdnek is rugalmasnak kell lenni.).

Jatszo kellékek, elétér-hatter:

A legfontosabbak a jatszé kellékek-"action props" (ezért kell a kellékatvétel, ha lehet a forgatas elétt)
- a tobbi berendezési targy fontossaga egyenesen aranyos a kamerahoz vald kozelséggel. A jatszé
kellékekre érdemes tobb figyelmet, keresgélést, pénzt szanni, mert a mindig ,éles” szinész kdzelében
alaposan ki lesznek fotozva, uraljak majd a képet, minden hiba sokszorosan latszik esetikben. Viszont
azok a berendezési targyak, amik hatul vannak, (sokszor ,életlenben”), akar pontatlanok is lehetnek -
mar ha a rendezd és operatér az a tipus, aki elére meg tudja mondani hol zajlik majd a jelenet— ez
hozz4 tartozik a filmes csalasokhoz.

A jatszo6 kellékeket a rendezdvel is elére el kell fogadtatni, nehogy a forgatason derdljén ki, hogy &
igazabdl nem ilyenre gondolt (mert akkor varhat a stab forgatasi id6bél egy ujabb kellék beszerzésére,
és nagyon draga am egy tuléra, meg nagyon ideges lesz mindenki ha nem j6 a kellék...).
Kellékatvételkor, jobban jarunk, ha eleve tobb verziét is mutatunk a rendezének (hogy elkertljink a
sok folosleges kort).

Jelenettél, akciotol fliggéen bizonyos kellékekbdl tdbb azonos példanyra van szikség ("repeats”),
azért mert megsérilhetnek, megrongalédhatnak a jaték soran ( pl. ha valaki falhoz ver egy csészét,
elas egy tiszta kincses zsakocskat a foldbe). Van amikor ugyanazt kell felvenni tobbszoér (pl. Mozart
alairja a kottat, akkor tébb kézzel irott kotta kell). Van amikor egy kellék egy film alatt id6ben valtozik,
de a felvételeket nem kronolégiaban vesszik fel, ezért tébb fazisban kell legyartani azt, (pl. egy .naplé
folyamatos megirasa, egy virdg elhervadasa, egy utitaska haboru alatti lekoszol6dasa, szétmalasa. )

Helyszini felméreés:

A berendezni val6 helyszint el8szdr is fel kell mérni (k6zds terepszemlén, vagy kuldn ki kell menni a
helyszinre emiatt), mert egy pontos alaprajzbdl kideril mi fér el, mi nem (pl. gyakran el6fordul
diszletatvételkor, hogy ki kell tenni a diszletbdl par fotelt, asztalt, Gl6garnitarat, mert tal zsufolt a tér,
nem tud mozogni benne a szinész és a kamera). De nem csak az alaprajz fontos, hanem az ablakok
méretei is, a fliggdnyméretek miatt.

A lathaté tereken kivil, meg kell nézni az ajtéméreteket, a kanyarokat a folyosokon, lépcséfordulokat,
hogy kideruljon be lehet-e vinni amit akarunk a helyszinre, milyen a megkdzelitése, hany ember kell
hozza (mindez mar a berendez6 feladata).

Koblcsbnzés:

A filmek forgatasanal hasznalt butorokra és kellékekre csak atmenetileg van sziikség, révid
idére, ezért elénydsebb a kdlcsdnzés mint a vasarlas. A forgatasi idéhoz (1-2-3..7..nap) hozza kell
adni a szallitasi, berendezési, illetve bontasi napokat. igy barmilyen targyat, batort legalabb 3 napra,
de inkabb 1 vagy tobb hétre szoktak kdlcsdndzni. Attél figgéen, hogy milyen korrél van szo, elsék a



bator raktarak (pl. TV raktar, féti kdlcsénz6, a berendezdk sajat raktarai) aztdn magan a gyiijtok,
antikvitas boltok, butor boltok akik kdlcséndznek 10-20-30%ért, ha le van téve a butor teljes ara
kaucidba. Nagyobb kulféldi flmeknél érdemes megnézni a bécsi, pragai, londoni vagy mas kilfoldi
raktarakat, mindenképpen nagyobb valasztékot talalunk, és még az is megtorténhet, hogy olcsébban
bérelhetlink, viszont az oda-vissza szallitasi koltségek megmaradnak. ). A modern filmeknél vagy
reklamoknal, gyakran kolcsonziink az lkeabdl is. Ha muzeumi targyrél vagy mitargyrdl van sz, akkor
kiséretet is adhatnak a targyhoz, festményhez, buatorhoz.

Azért elénybdsebb a kdlcsdnzés, mert a film utan, kilén problémat jelent, hogy mi legyen a
targyakkal, batorokkal. kilféldi filmeknél ki szoktak arusitani fél aron 6ket, de még akkor is marad. A
magyar filmeknél altaldban a berendezdk raktéraiba maradnak, de sokszor az évekre valé raktarozas
sokkal dragabb, csak azért, mert "hatha egyszer kell majd pont ez...".

Vasarlas, legyartas:

Ha aprobb targyakrél, kellékekrdl van szd, akkor meg kell vasarolni azokat. Ha 6regiteni,
atfesteni, atkarpitozni kell a butorokat, akkor meg kell vasarolni 6ket. Ha olyan korabeli filmrél van szé,
aminek a butorai, kellékei nem fellelhetéek raktarakban, akkor le kell 6ket gyartani.

Legyartasnal vagy atalakitasnal szlikség van kiilsé mihelyekre:

-asztalosmiihely (butorgyartasnal vagy egyéb kellék gyartasanal: pl. horddk, ladak,
zaszlérudak ), -kdrpitos (pl. bator vagy hinto at karpitozasanal),

-varréné (pl. figgony, terité-, parnakészitésnél),

- diszletfest6 (pl. zaszl6 cimerfestésnél, targyak vagy textilek 6regitésénél),

- szobrdsz (pl. bronz kilincs 6ntésnél, kard készitésnél), vagy éppenséggel 900db megnyuzott
mifékabdr elkészitéséhez,

-lakatos (lampak, gyertyatartok, tlizkosarak, szekér kiegészit elemek),

- 6tvds (pl. kdnyvet zarod ékes kis zar és kulcsa, jatszd doboz ékszer verete..)

Helyszinen meglévé butorok:

A berendezési terv elkészitésénél fontos megnézni mi a hasznalhaté a helyszinen meglévé
butorokbdl, és mi az eltavolitandd (korbe kell alaposan fotézni a lakast, azokat a szobakat is amik
nem jatszanak, hatha van ott valami jo kis butor, targy, amit fel tudunk hasznaini..)

Azt is meg kell nézni, mi az ami nem mozdithatd, vagy nem kiviheté (zongora...) azt jobb
beletervezni, ha megengedi a térténet.

Operatérrel egyeztetni valé berendezési elemek:

A fényforrasok fogjak megadni a kép fényrajzat, ha esti, éjszakai jelenetrdl van szo6, tehat az
operatér vilagitasi koncepciojaba kell beilleszkedjen. Ezért jo el6készités alatt atfutni vele minden
egyes bels6 helyszinre tervezett fliggé lampat, asztali lampat, falikart, alldlampat, (ezeket hivjuk
effekteknek), Ezekre az operatér majd raépit a sajat vilagitasaval. Fontosak a lampaernyék is, mibél
vannak, milyen szinlek, van-e rajtuk minta, féleg esti jeleneteknél, mert jobban latszénak (ha és
bennik az izz6) mint az egész diszlet, ha félhomalyban van.

Fontos megmutatni az operatérnek az ablakra kerulé fliggonyokbdl is anyagmintat, mert az
eltakarhatja, vagy elszinezheti a fényt, (ami bizony az & felségterilete a filmben). Ha
miteremdiszletben vagyunk, akkor az ablakon kilatasnal belatszédhatnak olyan elemek, (utcai
kandeldber, vilagitd cégér vagy reklam, elmend hintd, motor, mozgd arus, biciklis) amik segitenek a
hiteles kdrnyezet megteremtésében — ezekrél még kell beszélni az operatérrel és a rendezével is:
fog-e ez egyaéltalan latszani, illetve az asszisztenssel: mennyi id6 van ezekre a felvételekre, mert lehet
hogy tul sok idét venne el a hattér megrendezése, ha statisztak is kellenek hozza).

Kiiltéri berendezés:

Berendezési targyakra szikseég lehet ugy belsé terekben mint kultéren. Az utcai berendezési
targyak példaul: kirakatok berendezései, arusok, plakatok, kandelaberek, homlokzati lampak, biciklik,
autok, jarmiivek, szemetes kosarak, konténerek, viragagyasok, keritések, ladak, hordok, csomagok,
haborus filmekben homokzsakok, vagy akar barikadok. (A cégérek, szobrok mar épitészetnek
szamitanak).

Ha igazi helyszinen forgatunk - egy utcan vagy téren - akkor alaposan meg kell figyeljik a
latsz6do ablakoknak és erkélyeknek a lakok altal haszndlt targyait- itt szorosan egyuttmikodve a
gyartéassal néha meg kell Oket kérjuk (pl. egy korabeli filmnél) hogy tegyék be az erkélyrél a
milanyagszéket, az ablakbdl a mianyag cserepeket, engedjék meg, hogy a kellék korabeli
fliggdnyeinket helyezziik az ablakba az 6 modern irodai szalagfliggonyik helyett..



Statiszta kellékek:

Az utcai jeleneteknél elengedhetetlenek a jarokel6k, akiket fel kell ruhazni statiszta
kellékekkel: taskak, esernydk, szemuvegek, gorbebotok, sétapalcak, bevasarl6 kosarak, szankok,
biciklik, gyerekjatékok — mind a mi dolgunk - a jelmeztervezével akkor kell egyeztetni, ha egy
fontosabb szereplé taskajarol, sétapalcajardl (vagy tarcajardl, noteszérdl ) van mondjuk sz6 - mert
stilusban pontosan be kell illeszkedjen a szerepld arculataba. Az els6 asszisztenssel is egyeztetni kell,
hogy hany statiszta van, hany, férfi, n6, vagy gyerek - ugy pontosabban tudunk kellékeket hozni -
szlikség van-e allatokra...)

Forgatas, ligyeletes kellékesek :

A berendezés Ugyelet , kellékesek (altaldban ketten kell legyenek a forgatason, hogy tudjanak
megmozgatni egy nagyobb butort) 6rzik és adjak kézbe, majd a nap végén elteszik a jatszo
kellékeket, illetve a statisztédk kellékeit. A diszletet mar berendezve kapjdk meg, csak a nagyon
torékeny dolgokat 6rzik kuldn elcsomagolva, a gyertyakat 6k gyujtidk meg és cserélik ki ha leégnek,
(figyelve a gyertyaméret kapcsolddasara ha azok az el6térben vannak), és 6k figyelnek oda hogy jol
allnak-e a fliggényok, a parnak, hogy nem kerilt modern elem a diszletbe (pl. néha otthagynak a
stabtagok egy miianyagpoharat, forgatékdnyvet..).

Egy bels6ben gyakran el6fordul, hogy be van rendezve az 6sszes irany, de ahhoz, hogy a
kildnb6z8 szemszdgeket felvegyék, a kameranak és a koruldtte 1évd stabnak helyet kell csindlni (pl.
ki kell vinni az agyat, az Ul6garnitarat, a szekrényt) - ez kisebb- nagyobb atallassokkal jarhat (amit a
kellékesektbl az elsd asszisztens kér, és neki kell tudni azt is, hogy mennyi idébe fog kerilni az
atallas, illetve a visszaallitds, hogy minél hatékonyabban kihasznélja a stab az ilyen holt idéket (pl.
probéra, vilagitasra, ebédszinetre, sminkkorrekciéra). Ha fogunk még arra latni, akkor utana mindent
vissza kell éllitani, pontosan ugyanolyanra, kapcsolddva (ilyenkor jél jon egy digit foté a berendezett
diszletrdl miel6tt szétkapjak).

A berendezés ligyelet dolga kialakitani a folyton vandorld monitor korlli székparkot is a
rendezének, operatérnek, részleg vezetéknek.

Kertész csapat, novények:

A kertészet is a berendezéshez tartozik. Kisebb mennyiség esetében (egy kis viragagyas, par
vagott virag) konnyl a helyzet. De van, amikor kildén kertész csapatot kell hivni. A névények mindig
kényes Ugy, mert csak az aktualis évszak viragaibdl lehet valasztani (hidba van a mesefiim
forgatokdnyvben tengernyi rézsaszin muskatli a balteremben, ha a kertészetekben csak csoffadt
fonnyadéz6 muskatli van.) Ha gyumdlcsfakertr6l van szé, jobb ugy keresni helyszint, hogy mar
legyenek ott fejlett gyimdlcsfak, kilénben csak csemetéket tudunk bedlltetni. Ha borostyannal bendétt
nagy mennyiségl kastélyablakra van szikségunk hetekig, akkor nagyon rosszul jarunk az él6
borostyannal, ami levagva és az liveghez mesterségesen rogzitve1-2 napon belll elfonnyad, a helyes
doéntés ilyenkor a minovény- ilyesmibdl mar nagyon jo élethliek is vannak - csak a kdzelibe kell igazit
hasznaljunk. Ha gydkerekkel benétt barlangbejaratot kérnek télink, az mar szobraszmunka, és
kiegészithetjik igazi szaraz novényekkel, agakkal. De ha egy kandall6 kéré egy bizonyos pontos
formaju fara van szlkség, azt vagy megkeressik szaraz agakbdl, vagy kifaragtatjuk szobrasszal,
majd lefestjuk kérgesre. Ha az erdei Ut mellett mezei virdagok vannak a forgatékdnyvben, akkor
belltethetlink péarat (cserepestél, mohaval eltakarva a nyakat), de legyen mag nalunk 1-2 talca mezei
virag amit majd kamera szerint Ultet be az tgyelet.

Van olyan természet védelmi helyszin, ahova nem szabad kivilrél hozott anyagokat hasznalni -
ilyenkor a nem kivant turista jeleket a fakrdl sarral takarjuk el, a tul fehér kavicsot az uton meg
helybéli erdei avarral.

Jarmiivek:

A jarmiveket altaldban a berendezés diszponalja, az els6 asszisztens listai alapjan, de van
amikor a gyartas atveszi ezt a feladatot. Ha korabeli autokrol, hintokrél, szekerekrél van szd, vannak
gyUjték, akik kblcséndzik Sket. llyenkor a stiluson kivil vannak mas szempontok is: Ha belll is vannak
jelenetek, az operatér is meg kell nézze a rendezbvel, mert nagyon szikos lehet a belsé tér, és akkor
Uj jarmivet kell valasztani, vagy a meglévét atalakitani, ugy, hogy az egyik-masik fala kivehet6 legyen
(ezt a tulaj vagy a technika részleg oldja majd meg).

Gondolni kell arra is, hogy a jarma a helyszinre kell majd érjen idében valahogy, hinté nem jar
autopalyan,igy gyakran traileren viszik-hozzak, ami hozza jon a majd kdlcsdnzési koltségekhez.

Altaldban a korabeli jarmlveket mar ismerd, tapasztalt tulajdonosai-vezetdi keriiinek
jelmezben statisztaként a filmbe, mint soférok, kocsisok (ilyenkor szdlni kell a jelmeztervezének,
aki méreteket kér majd télink). Ha esetleg tankokra van sziikség (pl. egy '560s filmhez), az kényes
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Ugy - a honvédséget is be kell vonni, az oda- visszaszallitds csak éjszaka lehetséges, mert a teljes
forgalmat le kellene hozza dllitani. és kuldénben is panikot keltene egy tanfelvonulas a koruton.
(Mellesleg megjegyzem, hogy rettenetes érzés ha egy igazi tank csdve feléd fordul, még akkor is, ha
tudod, hogy nem fog 16ni - régtén atmegy az ember az Ut masik oldalara. )

Fontos odafigyelni a jarm{ pillanatnyi allapotara a filmben - egy hosszu ut utan nem lehet
frissen mosott az az auto és a kerekei, hanem poros, saros.

Allatok:

Ha szikség van a filmben allatokra, akkor tébb idét kell szanni azokra a jelenetere, mert az
allatok ritkan csinaljak pont azt amit mi szeretnénk, raadasul jelszéra, és tobbszér egymas utan
egyforman (ugyanez vonatkozik a kisgyerekes jelenetekre is). Emiatt vannak erre szakosodott filmes
allatszakértdk, akiknek vannak idomitott kutyaik, macskaik, ismernek allat tartokat, tudnak banni velik,
fel tudjak mérni, hogy mire lesz képes az a példany, mire nem.

Bizony plusz forgatasi napot kellett beiktatni, amikor az allateledel reklamban nem tancolt a
macska a zongora hdrjain, mint a story board-ban. Es nagy hahotazast valtott ki benniink az a kecske,
aki a Tamara film forgatasan megette a disznovényt, és, miutan egy teljes éran keresztiil harman nagy
nehezen a hatara szijaztunk egy véd® pokrocokon fekvé kis asztallapot, (hogy a kecskébdl mesés
ebédlbéasztal valjon), az els6 proba elsé percében megtalalta okosan a kiutat - 2 oszlop kdzé ugrott és
egy mozdulattal levetette a hatardl az oda nem ill6 kelléket. A Kalandorok forgatdsan meg nem kis
fejtorést okozott az, hogy nem volt kiilén allatosunk, hanem a helybéli erdélyi gyartastol kértlink egy
idomitott kutyat, meg egy telefonflilkét a falu kézepére, mert az volt a jelenet, hogy telefonalas kézben
Rudolf Pétert j6l megugatja egy nagy kutya. Hoztak is egy gyonyord medve méretl kutyat (ami viszont
nem volt idomitott) és egy telefonfllkét (ajté nélkil), mindezt 1 6raval a jelenet forgatasa el6tt... Hat,
improvizalni kellett: loptunk (kélcsénvettik) egy masik fulkének az ajtajat, de a nagykutya sehogy sem
akart az ajté el6tt két labra allva ugatni, hiaba tettlink kolbaszt a tetejére, halalra rémult kismacskat a
fulkébe. Végul egy kis pincsit talaltunk, aki nagyon idegesitette a nagykutyat, és egy srac felallt a fiilke
tetejére, az 6lében a pincsivel, szinész a filkében - csak igy sikertlt forgatokdnyv szerint megugattatni
- viszont ki kellet komponalni a képbdl a flilke tetejét.. Megoldas mindig van, ha benne vagyunk egy
kis kompromisszumban.

Kaszkadorok, orvosi ligyelet:

Ha héatas lovakrdl van sz, akkor a kaszkaddrokhdz forduljunk, 6k fognak lovagolni rajtuk,
vagy 6k fogjak megtanitani a szinészt erre. Barmilyen feladat van egy filmben, ami a szinész épségét
veszélyezteti, azt egy kaszkad6ér végzi, mert ha a szinész megséril, az egész forgatas leallhat
hetekre, hénapokra, (ezt meg nem engedheti meg maganak egyetlen producer vagy gyarté cég sem).

Mindig mutassuk meg a kaszkaddérnek, azt a kelléket vagy diszletelemet amit 6 hasznalni fog
(pl. ha kiugrik az ablakon és beleesik egy horddba, akkor egyeztetni kell vele az ablak és a hordd
méretét, ha felmaszik és leesik a postakocsirdl, akkor a vasszerkezetet nézessik meg vele, miel6tt
elkészll, lehet hogy kérni fog egy plusz kis fémlétrat, vagy megerdsitést valahova). Ami a képen kiviil
van, (matracok, szivacsok, emelvények) azt 6k majd megoldjak, hozzak. De ha a korabeli kbtelet amin
le kell csusznia 6 akarja hozni, akkor nézzik meg j6 elére, mert lehet, hogy esztétikailag nem
megfeleld, csak statikailag (nem kenderkétél, hanem mianyag vagy drétkétél, de ha igen, lehet, hogy
tiszta uj, kell ra egy kis koszolas, éregités, drétkefézés..)

Van amikor annyi kaszkad&rre volna sziikség, amennyi nem all rendelkezésre (pl. a Napdleon
film forgatdsanal, amikor a waterlooi csatat vettik: kiskatonak jottek statisztalni - par ezren) a
kaszkaddrok lovagoltak és az els6 sorban a latvanyosabb harcokat csinalték. llyenkor idealis esetben
a puskak szuronyai gumibdl vannak- de ekkora mennyiségnél rendes szuronyok is voltak béven, igy
nem véletlen hogy 5-szor vettiik fel a jelenetet (2 dombrdl lefelé rohanva egymasnak rontottak) és 5
kéz és lab tort el kdzben, meg persze j6 par karcolas, horzsolas esett, a nagy sarban tényleg nagy
dulakodas volt, alig lehetett az agyukat ide-oda tologatni - de szerencsére ilyenkor mindig van a
forgatason orvosi ligyelet.

EPITESZET

MEGLEVO HELYSZINEK é&talakitdsa:

Meglévé helyszinek hozz&épitésénél vagy atfestésnél, els6 a felmérés: készitstink alaprajzot,
majd egyeztessink a gyartasi emberekkel az atalakitdsok listajat, mert ebbél nem mindig engednek
meg mindent (pl. van ahol nem szabad atfesteni, vagy csak kifeszitd vilagosité rudrol lehet lelégatni a
képeket, hogy nehogy megsértsiik a falat, vagy pl. ha miemlék kastélyrél van sz6, akkor lehet, hogy
kuldon engedélyt kell kérni mindenre a miemlékvédelemtél, és be kell vinni a memlékvédelemhez a
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festéket vegyi analizalasra).

Az egyik leggyakoribb atalakitas bels6kben az atfestés — mert a fehér falak nem mutatnak tul
j6l a kameraban - vagy tapétazas (a legtdbbszor jol jon egy kis mozgas, textura a falfeliileten, mert
mindig a fal van a szinész mogott, nagyon sokat lathatjuk, élesbe vagy életlenbe) majd visszafestés,
visszaallitas. Van amikor le kell zarjuk a teret egy diszletfallal, amibe ablakot vagy ajtényilast is
helyezhetiink, (pl. ha 0sszejatszik mas helyszinekkel).

Ha korabeli filmekrél van sz6, akkor a meglévé helyszineken mindig talalunk modern
elemeket, amiket el kell valahogy takarni (pl. a villanykapcsoldkat, radiatorokat: ilyenkor falburkolat
szinl ornamentikat, a helyszin stilusdhoz ill6 radiator takarast, dobozt vagy mas alcat kell kitaldlnunk -
fliggonyt, képet ).

Ha a meglévd helyszinnel azonos elemeket szeretnénk késziteni (pl. ugyanolyan fa falbetétet vagy
marvanyfestéses oszlopot) akkor célszer(i az utolsé réteg festést a helyszinen elkésziteni, mert hiaba
is fotdznank le, vakuval vagy anélkil, ugysem tudnank teljesen szinhelyesre késziteni a mihelyeben.

BACKLOT= épitett, mas filmekb6l megmaradt szabadtéri diszletek

Korabeli filmek esetében, meg kell nézzik azt a par meglévd allandé szabadtéri diszletet (lasd
www.shootinginhungary.com) Budapest kérnyékén, amiket stadiok mellé épitettek (pl. a foti
Mafilmhez tartozé: kbézépkori varos és falut terekkel, utcakkal és belsékkel: kézépkori kocsma,
szobak, lakés, Viktorianus diszlet kulsdkkel, hiddal, csatorndaval, belsdkkel, Jeruzsalem diszlet (amit
mexikdi és arab falunak is hasznaltak mar), Koncentraciés tabor, Dynotopia Tvfilm fantasy diszlet,
illetve az etyeki Korda Studiékhoz tartozé New Yorki utca). Sokszor eleve azért dont ugy egy kulfoldi
film producere, hogy Magyarorszagra j6jjon, mert a film egy részét a mar felépitett diszletekben
szeretné leforgatni.

Ezek a diszletek folyamatosan valtoznak, atalakulnak amikor hasznaljak 6ket (és sajnos
bomlanak, aznak, tonkremennek amikor nem hasznaljak 6ket...) A kivant valtoztatasokat,
atépitéseket mindig el kell fogadtatni a studié vezetéségével is, akik eldontik azt is, milyen mértékben
kell elbontani, visszaallitani vagy otthagyni a hozzaadott elemeket a forgatas utan. Ha meglévd
diszletekkel dolgozunk, uténa kell kérdezni az el6z6 produkcié szerzdi jogairdl is.

MUTEREM diszlet:

Kiloénb6z6 okokbdl lehet sziikség miiteremdiszletekre: ha nagyon specialis, megtalalhatatlan
helyszinrél van sz6 (pl. egy atalakitott barlang, egy kilénleges nem létez6 kapolna vagy sci-fi téma..) ,
vagy ha olyan helyszinen jatszddik a jelenet ahol a valds helyen nem lehetne elférni a stabnak (pl. egy
panel lakas), vagy ha atalakitva, rombolva is latjuk a  helyszint (pl. leég, vagy I6voldoznek,
falrobbanasok vannak), de akkor is érdemes miteremben forgatni, ha tébb hetes forgatas varhato
abban a diszletben, hogyha nem tul nagyméretl diszletrél van szo.

Miteremdiszletben f6leg nagy koltségvetési filmeknél lehet gondolkodni, sajnos a magyar
filmek ritkdn engedhetik meg maguknak ezt a kényelmet.

A miiteremdiszlet elényei:

A miteremdiszletben val6 forgatas egyik elénye az, hogy gyorsabban megy a munka, mert
nincs minden diszletfal megépitve, ezért gyorsabban lehet atallni, mozogni a stabnak, raadasul a
diszlet részét képez6 falakbdl is ki lehet alakitani transport fal részeket, amiket az épitészet tigyelet ki-
be tud helyezni. (helyszinen lehet hogy tobb tuléra kellene ugyanennek a jelenetnek a leforgatasahoz,
az atallasokkal és atvilagitasokkal egyutt.)

A masik elény az, hogy kénnyebben lehet vilagitani, mert nincsenek plafonok, (csak ahol
belatszik) viszont vannak vilagitasi hidak.

A harmadik elénye a miteremben valé forgatdsnak, hasznos hangot lehet felvenni, nem
szlrddik be kultéri zaj (ez az utdlagos szinkron koltségeit jelentdsen csdkkenti).

Raadasul az el6bnyokhodz tartozik, hogy ha tobb nap forgatasrél van sz6, még az épitészeti
koltségekkel és miterembérleti dijjal egyutt is olcsébb a végeredmény mint ha 6sszeadnank egy igazi
helyszin bérleti dijait és a utcan vald stabparkolasért kifizetett teriletfoglalasi dijakat. A tartézkodok,
smink szobak, 6lt6zdk, office buszok, mobil wc, aggregator..dijai mind hozzajonnének egy helyszini
forgatashoz. Ezeknek a koltségeknek az dsszesitett mérlegét a gyartasvezet6 tartja kézben.

A miiteremdiszlet hatranyai:

A gyenge pontja a miteremdiszletnek az ablakokon és ajtokon valé kilatds - nehéz jol
megoldani (de nem lehetetlen) és igazi mélységet varazsolni mégéjik. Ha éjszaka van, és fliggony
van az ablakokon, elég par fényforras (pl. villogd neonreklam a szemkdzti oldalon, utcai vilagitas, egy
lomb a reflektor elé téve képen kivil ami mar ad egy hangulatot és par igazi arnyékot rajzol az
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ablakra, szembelévé homlokzatképre atvilagithatd ablakokat, lehet esetleg sima fekete molinobdl
kivagni,- ezeket a csalasokat az operatdr oldja meg a vilagositd csapattal és a technikaval egyutt.
Viszont ha nappali a jelenet, ennél joval tobb kell — festett hattér, fotohattér, translight vagy épitett
hattér, mozgo targyak, statisztak (vagy pl. egy hintd, egy motor, egy arus pont elmegy az ablak el6tt).
Az ablak vagy ajté el6terében Iév6 targyak mindig segitik az illuzio keltést (takaro- folyosoéfalak,
oszlopok, kandelaber, novények amik belégnak..)

A masik esetleges gyengéje a miteremdiszletnek a feliiletkezelés (habar kovacsolhatunk
erényt is ebbdl, ha izgalmas fest6i fellletekkel akarunk jatszani, ha nem realis diszletet szeretnénk
épiteni). Van olyan film, amirdl ordit melyik diszlet az épitett, és melyik az igazi, mert nem j6 a festés,
Oregités, latszédnak a sarkoknal az illesztések, vagy hidnyoznak a funkcionalis elemek (pl. egy mai
lakasnal: radiator, villanykapcsolé, telefon, légkondi, csdvek... ) Fontos ilyenkor a koszt is odafesteni a
sarkokba, a kopasokat a kilincsek és kapcsoldk mellé, a bejaratnal az ajtoé ala — az a j6 ha egy diszlet
Ossze érik, (mint a hozzavaldk a sitében,) és nem latszik, hogy most egy alkalomra lett 6ssze dobva
az egész. Sokszor lebukds ha ugy van megépitve vagy berendezve egy diszlet hogy jol nézzen ki, és
nem ugy, mintha hasznalnak, élnének benne. Képzeljik magunkat az egyik fotelbe, és gondoljuk
végig a praktikus mindennapi térténéseket abban a lakasban vagy hivatalban, és a funkcié6 majd
megvalaszolja minden kérdésilinket.

Miiszaki rajz, miileiras:
Az épitend6 diszletekrdl vagy diszletelemekrél miiszaki rajzokat és mileirdsokat készitlink, referencia
képeket csatolunk. Minél részletesebbek a tervek, annal pontosabb lesz a kivitelezés, annal kevesebb
lesz a félreértés. JO esetben ezeket asszisztensek vagy szakképzett mlszaki rajzoldk, épitészek
készitik el, de van amikor nekink kell mindent végig rajzolni (ilyenkor esélyes, hogy ez lesz az
éjszakai harmadik mlszakunk aznapra).
Egy a lényeg: a rajzok pontosak, egyszeriek, érthetbek, atlathatdak, legyenek — akkor is értse meg
az asztalos vagy mas szakember, ha nincs hozza fizott szoébeli magyarazat — mar legyenek rairva a
valaszok az esetleg felmerilé kérdésre (pl. a beépitett szekrény igazi fa vagy MDF-bél van, a
nyilaszard pacolva van vagy olajjal festve, melyik a meglévé része és melyik az épitendd része annak
a falnak a rajzon, a miké&burkolat vagy parkany vakolt hungarocellbél vagy gipszbdl van, a padloké
MDF-bél vagy betonbdl van, hova kerlljenek transzport falak, van mennyezet a diszlet folott, és ha
igen hol, és kell-e mozgatni...)
Gyakran eléfordul, hogyha nagyon sok diszletet kell egyszerre épiteni, hogy az épitésznek is véges a
memoéria kapacitasa - hidba hivjuk fel millié apré véltoztatdssal, kiegészitéssel, az info egy része
elvész az éterben - ezért kell mindig mindent leellenérizni, nem csak kiadni, illetve ezért j6 minél tébb
infot rairni a rajzokra (ilyenkor nagyon igaz a ,sz6 elszall az iras megmarad” mondas...)

Koltségvetés egyeztetés:

Ha megvan minden rajz és mileiras, illetve a technikai terepszemle, akkor johet a beérkezett
épitészeti arajanlat egyeztetése - a gyartasvezetdvel, vagy a diszlettervezd sajat koltségvetés
Osszesit6jével. Figyeljink oda, hogy ez mindent tartalmazzon: anyagarat, munkaerét, szallitast,
bontasi koéltséget, visszaallitast, az épitész dijat, ha szlikséges daru, vagy mas specialis teherhordé
eszkdz, esetlegesen felvonulasi dijat (viz, aramellatas egy természeti helyszinen, wc, iroda konténer.-
ezek néha gyartasi koltségként elszamolhatéak),. Mindehhez idedlis esetben hozza jén egy kis
rahagyas, ugy 10% tartalék, mert mindig vannak uj felmertld igények, a kdltségvetés lezarasa utan is.
Ha tul sokba kerul amit szeretnénk, sajnos néha egyszerUsiteni kell, meg lehet beszélni a rendezével
és az operatdrrel mit lehet kihdzni, mi az a falrészlet ami ugy sem latszik, (tehat kidobott pénz, csak a
kényelmesség miatt volna ott) . Aztdn a csodkkentett igényekkel ujraszamolni (ha nincs mit kihuzni,
akkor egy masik helyszinen sporolni, vagy meggydzni a gyartasvezetét, hogy marpedig erre
mindenképpen szikség van, adjon tobb pénzt épitészetre...) Sosem szabad a legjobb o&tletekrdl
lemondani, azon kell sporolni, ami nem latszik a filmen, ami nem ad hozza az értékéhez (de nem a
bifén vagy kajan mert akkor mindenki morcos és rosszabbul megy a munka - hanem egy tul draga
helyszinen példaul, egy tul draga és nem elég jo kivitelezén...)

Az olcsobb néha drdagabb :

Nincs az a film, ahol ne kelljen spérolni. De sose akarjuk, a j6 szakembert, aki nyilvan
dragébb, lecserélni olcsébbra. Ugyanis példaul egy nem filmes épitész, nem fogja tudni a filmes
hatarid6 fontossagat - az épitéiparban nem nagy gond 1-2 napos csuszas, de egy filmnél
katasztrofalis - ki vannak bérelve a kamerak, lampak, le vannak szerzddtetve a szinészek...A filmes
festd ismer olyan technikakat, amiket egy szobafest6 nem. Egy filmes asztalos nem pazarolja az id6t
és a pénzt a diszlet hatara, vagy tartés anyagokra. Egy filmes kellékes tud gyors és hatékony lenni,
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konkrétan szalad, ha hivjak, mert minden perc draga, egy civil pedig lehet, hogy olcsdbb, de lassabb -
ha elfordulsz, leil pihenni. Egy jo épitész ott vesz anyagot, ahol a varosban a legolcsobb, és nem a
sarkon. Egy tapasztalt épitész tudja ugy csoportositani a munkaeréit gyartasi terv szerint, hogy egy
nap tobb diszleten dolgoznak, igy kisebbek lesznek a végén a diszletek koltségei.

Széval ott dl el a munkad minésége és a késdbbi fesziiliség foka, amikor &sszeallitod a
csapatodat. Nagyon megszivathatod magad, ha rossz embereket valasztasz vagy elfogadod a gyartas
altal raerdltetett olcsobb embereket, de annyira, hogy akar nem is teljesitik azt, ami a te felelésséged.
Néha a gyartas megprobal ragaszkodni olcso kivitelez6khdz, de neked meg a minéség a dolgod, néha
ki kell harcolnod a j6 csapatot, és mar kénny( lesz a dolgod.

Kijelblés:

A helyszinen épités els6 fazisa a diszlet sarkainak a pontos kijelélése. Sokszor a rendez és
az operatdr is jelen van egy fontosabb diszlet kijeldlésénél, mert fontos a tajhoz valo elhelyezése a
diszletnek, szamit a hely ami a kameramozgasoknak marad. Arrdl nem is beszélve, hogy a
rendezéknek elég rossz az alaprajz olvasasi készséguk - néha csodalkoznak, hogy ez ilyen nagy vagy
olyan kicsi igazabdl, hiaba volt elfogadott alaprajz...

Ha kijeloliink, a legjobb ha van mér@szalag, valamilyen kijel616 oszlop -(pl. I1éc x talpra allitva,
mint a karacsonyfa talpa) esetleg szalag, hogy a homlokzat f6bb vonalai legyenek a foldre rajzolva.
Ha terepen vagyunk, akkor par agacska vagy ké is megteszi.

Ha miteremben vagyunk és green-box vagy blue-box festett hattereink vannak, j6 ha az
utobmunka felelés is jelen van, mert 8 tudja mennyire szabad megkdzeliteni a z6ld hatteret, ahhoz
hogy utélag ki tudjak lyukasztani a képet (az idedlis az 5 m, de ez nem mindig lehetséges minden
iranyban, sokszor a miterem nem elég nagy ehhez).

Mintak:

A falak szineit id6ben ki kell valasszuk az épitész altal kijel6lt szinskalabdl — Tikurilla, Trilakk,
Héra, Pantone (egyeztetve az operatérrel). Majd kihagyhatatlan a minéség érdekében egy minta — 1-
2 négyzetméter fellleten — ami tartalmazza: a kivalasztott szineket a kilonb6zé elemeken ( pl.
nézzink meg egyutt egy falszint, egy gipszstukké minta szinével és egy fadarabon az ajték végs6é
szinével), ha lehet mar azt az _anyagot amib6l majd a diszlet készil (pl. ha a csempe mdf-bél van,
akkor egy mar kész részt nézink meg, igy még a fuga szinét is ki kisérletezhetjik), azzal a
feliiletkezeléssel, texturaval amivel a diszlet kezelve lesz ( pl. repedezett festésminta, leesett
vakolatdarabokkal), azzal a fénnyel : selyemfényi lakk, mattlakk, sellak, bitumen..(pl. néha rossz ha
fényesek a nyildszardk, mert nagyon becsillannak a reflektorok, de ha minden matt, akkor tul
diszletszerli az egész, nincsenek mindenhova érvényes szabalyok, az ilyesmit minken alkalmanként
eldonthetjik...)
Az ablakokba keruld dvegekrdl is j6 mintat nézni , hogyha nem sima viztiszta Uveg— és ezeket
operatbrrel egyeztetni: lehet matt, csikos, katedral Uveg, atlatsz6 vagy fehér, sarga, zold, barna.
Korabeli filmeknél érdemes eljatszani az iveg fellletével (nem mindig 6ntéttek ilyen tokéletesen sima
Uvegfelszineket mint ma)- kiloénb6z6 lakkos festési eljarasokkal buborékokat varazsolhatunk a
fellletére — ami nagyon izgalmas lehet, hogyha pont kinéz a szinész és a kamera az ablakon. Késé
kézépkori ablakoknal eljatszhatunk az o6lomiveg mintakkal (pl. van rombusz alaku és van
"sOrosuvegfenék" alaku)

Miihelyek:
Mindig ellenérizzik folyamatéban a kulénbdz6 mihelyekben készilb elemeket:
- Asztalos miihelyben: ajtdkat, ablakokat, polcokat, szekrényeket, (fabdl , rétegelt lemezbdl, mdf-bél)
- Lakatos mihelyben: fémkapukat, fémracsokat, csOveket, fém zarakat, kilincseket, mozgato6 karokat,
(badogbal, vasbal, rézbdl)
- Szobrasz mihelyben: kandallot, miké&falakat, mitéglafalakat, parkanyokat, oszlopokat, diszeket,
figurativ elemeket -pl. oroszlanfej, k6édombormi, ablaktokdisz,( hungarocellbél, gipszbdl, fabdl,
gumibdl, miigyantabdl, bronzbdl)
- Festémiihelyben: festett hattereket (pl. ablakkilatasok: ég, taj, varosi latkép), festett karpit
falbetéteket, festett marvany oszlopokat, kézzel festett cégéreket, cimereket
- _Grafikai_studidban : logokat, feliratokat, vaszonra nyomtatott festményeket, ,csiszolt Uiveg”
ornamentikdkat egy ajtobetétbe, ablakba vagy tikorre
Ha ezt kihagynank, akkor nagy ra az esélylnk, hogy egy kicsit massa alakulnak majd az elemek, mint
ahogy azt mi elképzeltik, és mar nem marad id6 valtoztatni rajtuk. (rdadasul az utdlag valtoztatas
kétszer munka, tehat pénz..)
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Epitési anyagok:

A diszletfalak a legolcsdbb anyagbdl készilnek ami kibirja azt a par hetet ameddig egy diszletnek
allnia kell: fa vaz, rétegelt lemez vagy préselt lemez burkolat (ha kultérrél van szo, akkor nylon keril a
falak hatara és tetejére az esd ellen, habar ezt a hangmérndkdk nem szeretik, mert a szél tul
hangosan lobogtatja..) Ritkan mas szempontok is eléjohetnek mint siman csak a latvany (pl. ha
bemegy a 16 a diszletbe, akkor a padlékévet nem elég hungarocellbdl kifaragni, hanem betonbdl kell
kionteni, vagy ha egy magas toronyrol van sz6, ahova fel megy a stab, akkor lehet hogy acélvazat kell
késziteni, esetleg raadas fagerendakkal megerdsiteni, vagy ha nagyon fuj a szél a sziklan ahova épilil
egy ilyen torony, akkor lehet hogy le kell sulyozni: sédert vagy betont kell a talapzatba beépiteni...)

Epitési id6:
Prébaljuk meg mindig kiharcolni az elegendd id6t diszlet megépitésére (a miterem is hetente pénzbe
kerdl, a helyszin is, ezért a gyartds megprébalja majd minimalisra szoritani ezt az id6szakot, de
vigyazni kell, nehogy a mindség rovasara menjen.)
A helyszinre is minél gyakrabban latogassunk el, mert mindig akadnak a folyamatban felmeriil6
kérdések , valasztasi lehet6ségek- van amikor az igazi méretek kicsit mast mutatnak, mint amit
papiron vagy makettben elképzeltiink, és bizonyos helyeken egyszerisithetlink, a jol latszédo
helyeken igényesebbek, részletesebbek lehetlink.

Atlétésok, az épitett diszlet "szélei"

Figyeljink oda a diszlet nem direktben latszdédoé részeire, a széleire. Példaul kultéri diszletnél, a
csatlakozés a folddel : jo ha egy kis foldet, gazokat teszink oda, hogy jobban beagyazddjon a
diszletfal, nehogy lebukjunk, hogy fabdl van, nem kébdél). Nagyon fontosak az atlatasok az ablakoknal
- tegylink egy kis falvastagsagot az Givegablakon belilre is, mint a valésagban, és tegylink molinoét
(=fekete vasznat) k. b. egy méterrel a nyilas mogé, és folé (=moliné sator) mintha volna ott még egy
tér, csak bebukik a sotétbe és nem latszik - ilyenkor jol jon egy fiiggony is az ablakba, hogy még
kisebb legyen az atlatas. Ha van jaras egy ajton (bemegy a szinész) akkor érdemes ennél jobban
odafigyelni az atlatasra (pl. kitalalni egy elészoba falat, dupla ajtét, szélfogoét - mert ha direktbe latunk
molinét az elég gagyi..). Figyeljink oda az illesztéseknél, sarkoknal, nehogy atj¢jjon a fény (erre
viszont j6 a molind, hogy hatulrél betdmijlk az ilyen esetleges nem kivant réseket).

Festés: évtizedek par nap alatt:

A egyik legfontosabb és a legnehezebb része a diszletépitésnek a jo festés, mert altalaban nem tiszta
Uj ropogos épliletekben lakunk, ezért a diszletek nagy része idé koptatta, aztatta hatast kell elérjen.
Nagyon izgalmas az, hogy egy diszlet megtervezésénél, te vagy az eredeti épitésze az épiletnek
(abban a stilusban ami a kornak megfelel6 volt, megtervezed az adott gazdagsagu és személyiségi
teret), aztan végig gondolod a kiilénbdzd6 lakdinak a szempontjait, és te vagy az idé lenyomata is —
lehet hogy 2 napja készllt el a diszlet, de ugy kell kinéznie mintha évek 6ta ott allna, kifakultabb
szinekkel, kicsit porosabban, koszosabban (pl. fontos odafesteni a bels6knél tdbb koszt a sarkokba,
a kilincsek mellé az erésebb kopast, egy-egy beazast a falon, akar repedést, pokhalét, a szin alatt 1évd
masik szint vagy tapétat, vagy egy régi kép helyét, kiltérben a por-kosz-es¢ folyasokat, mohat,
futéndvényeket repedéseket, leesett vakolatot ahol alatta kilatszik a (mi)tégla és ahova oda van
hazudva a vakolatvastagsag, allé port a parkanyokra, fistfestést a kémények koré, rozsda folyasokat
a fém elemek ala, graffitiket, leszakitott plakatokat...) Ezek mind segitenek a valésagossag
elérésében, nélkulik nehéz elhinni, hogy igazi épuletekrdl van szo.

Egy j6 diszletfestének sok technikai titka van (pl. nem minden fest6 tud egy csoénakot ugy lefesteni
par nap alatt, hogy itt-ott felhdlyagozédjon a felsd réteg szin, mintha a vizben azott volna évekig,
mashol lepattogzzon a festék és alatta kilatszédjon az el6z6 évi szine a csénaknak). De mar az anyag
elékészitésénél is hozza lehet segiteni a j6 festéshez (pl. a egy Uj fagerendat lehet homok fajni, vagy
eléégetéssel oOregiteni, majd le drotkefézni, vagy vizsugarral Oregiteni - igy mar egy megkopott
fagerendat kapunk, aminek nincsenek tdkéletes penge élei - de a festés utan is lehet utdlagos
sérlléseket okozni neki - ahogy a valdésagban is ez torténne sok év alatt (pl. kalapacsitések, lanc
Utések, de lehet rugdosni, vagy vésdvel egy-egy szalkat kihuzni a fabdl..)

Esetlegesség, valtozatossdg az épitett diszletekben:
A valésagban nem minden épuletet vagy lakast tervezett tanult, j6 izlésl épitész. Van amikor
empatiaval bele kell képzeljiik magunkat a szerepl8ink jobb-rosszabb izlés vilagaba - nagyon jo jaték
(pl. cigany palota bels6jének megtervezésekor) és nagyon érdekes kombinaciok fognak létrejonni
falmintakbol, épitészeti dekoraciokbol, textilekbdl, mintakbdl, butorokbdl. Merjiink csunyak lenni,
izléstelenek lenni, egyszerliek, praktikusak, vagy tuldiszitettek, barokkosak, ha kell - csak annyira
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mint ahogy azt a valésagban is latjuk. Olyan ez, mint egy j6 szinész jatéka, minél izesebb,
valtozatosabb, karakteresebb, annal jobb.

Sokszor az id6 érdekes dolgokat mivel egy épllettel, ezeket figyeljik meg és alkalmazzuk, tervezzik
bele batran diszletekbe (pl. egy régi szép villaba a kommunistak odafestettek egy olajlabazatot de
megtartottak a tapétat, belevagtak a falon Iév6 szecesszids stukkoba egy szellbztetdt, és nyitottak egy
ablakot 2 szoba k6zott, semmiféle profilos szegély nélkil, aztan jott egy 6reg pénz nélkili néni aki az
egészet atfestette égszinkékre, de ott maradtak a falak sériilései, repedései - ez mar egy sokkal
gazdagabb falfellilet mint egy sima diszletfal..)

Osszejatszo helyszinek:

Sokszor fordul el6, hogy méas helyszinen vesszik fel egy épllet kulsejét, 1épcs6hazat, és belsejét,
vagy egy igazi kuls6hdéz megépitjuk a lakast belllrél. llyenkor kilén figyelmet kell szentelni annak,
hogy a 2 Osszejatsz6 elem ( pl.a bejarati ajtdé és folyoso részlet, vagy egy ablak amin kinéznek)
teliesen egyforma legyen: a gyartasuknal fotézzuk ki a hamarabb elkészilt példanyt a 2 egyforma
Osszejatszo ajtobdl (vagy az igazi lemasolandé ajtét), ablakbdl vagy elészobabdl, és figyeljink oda,
hogy egészen pontosan ugyanolyanra épitsiik és fesslik a masikat, a hibaival egyutt, mert a filmben
egymasra lesz vagva, és nagyon meglatszik minden massag, ami nekiink nem tlnik fel ha 1-2 hénap
kildnbséggel vessziik fel a 2 helyszinen 1év6 2 ajtot. Az a legjobb, ha ugyanazokat az ajtészarnyakat
haszndljuk, de ezt a gyartasi terv nem mindig engedi meg.

Munkavédelem, Tiizvédelem:

Egy diszletet statikailag nem kell annyira megépiteni, hogy évtizedekig birja a gylrdédést, de arra a par
hétre nagyon oda kell figyelni a stab és a szinészek biztonsagara (pl. ha van egy fa hidacska, amin
elférnek 15en, de a jelenetben csak 1 szinész megy &t rajta, akkor is rendesen meg kell épiteni a 15
emberes sulyra, mert az el6készités alatt biztos, hogy a stab at fog maszkalni rajta).

Figyeljink oda, hogy ne maradjanak folésleges szogek a falakba, (f6leg nem szemmagassagban), se
rozsdas drétok, szogek a foldon, (féleg nem nyaron amikor papucsba, saruba jarnak az stabtagok).
Mditeremdiszletnél kilén oda kell figyelni a tlizveszélyre - a diszlet és a miteremfal kozott 1-1,5m
széles menekild utvonalat kell hagyni agy esetleges tliz esetére. Természetesen miiteremben
dohanyozni tilos.

Ha tudjuk, hogy lang lesz a diszletben - gyertya, kandallo, tlizkosar - akkor probaljuk a kortlotte 1évé
targyak tlzveszélyességét csokkenteni (pl. ne a fliggdény ala tegylik a gyertyatartét és ne
hungarocellbél készitsik a tlizkosarat tarté szobrot, hanem gipszbél..)

Forgatas, épitészet iigyelet:

Az épitészet lgyelet atveszi az épitésztél a diszletet, és a forgatas kozben felmeriilt diszlettel
kapcsolatos hirtelen igényeket teljesiti, a lehetd leggyorsabban (mert 5 perc is nagyon sok egy
forgatason, ha 50 ember var ra, a folésleges koroket jo kiiktatni, mert ha nem, a nap végén jon a
taldra.. ). O az asztalos és festé munkakért felelés (nagy filmekben ketten vannak: egy festé és egy
asztalos, kis filmekben egy ember latja el mindkét feladatkort). Az asztalos mozgatja a transzport
falakat, 6sszedob egy deszkatakarast egy modern elemre, megerésiti a szerkezetét a diszletnek ha tul
sokan mennek fel ra, kicseréli az Uvegablakot a robbandiliveges ablakra, bemolinézza (=fekete
vaszonnal kitakarja) a hirtelen latszodé nem kivant réseket a diszletben, lepauszolja (=matt attetszd
papirral beboritja) az Uvegablakot ha azt kéri az operatér, ponyvat dob egy tavol lévs, képben
tulsdgosan virité reklamra vagy éppen leakasztja az ajtét hogy a stab jobban elférjen ha nem latunk
arra, kijavitja egy megsérult diszletelemet (pl. egy leesett hungarocell darabkat aminek a helye
hofehéren virit a képen és latszik a kozeliben), eltiinteti a csillogd modern csavarvégeket amik tul
kbézel vannak a kamerahoz, beporozza az Uvegablakot amiben tukroz6dik a kamera, vagy éppen 6
mossa fel a padlot amit 6sszejarkalt a stab hogyha latszik a képen, vagy ha az operatér azt szeretné,
hogy tukrézédjon..

Transzport falak:

A transzport fal egy épitett diszletnek az olyan oldala, fala, amit ugy készitettek el6, hogy forgatason
par perc (max. 15) alatt ki lehessen venni a helyérél azért hogy el férjen a kamera és a stab , majd
annak az iranynak a leforgatasa utan ugyanolyan gyorsan vissza is lehessen tenni, ugy, hogy ezt
ismételten birja ki és az illesztéseken mindezt ne lehessen észrevenni. Néha célszerli kerekekre
helyezni a transzport falakat (amiket labazattal kdnnyen ki lehet takarni).

Olyan helyre tervezzink transport falat, ahol az épitészeti részletek megengedik, hogy eldlrél egy
takarast tegylink az illesztés elé (pl. egy oszlop, lizéna=falhoz illesztett féloszlop, kémény, profilléc,
ajtotok, tartégerenda, polcrendszer), mert nagyon illizid rombolé egy filmben, ha nyilvanvalo, hogy
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diszletben vagyunk. Altalaban 3m -nél nem kell szélesebb legyen egy ilyen nyilas, (ott mar elfér a
kamera, az operatér, focus puller, mikrofonos, rendez®), mert akkor nincs rendesen athidalva a
transzport fal folotti rész.

Bontas:
Amikor lejatszott egy diszlet, (altalaban nagyon szomoru latvany, romokban hever az egész), akkor le
kell bontani. Szerencsére ez mar nem a latvanytervezé dolga, hanem a berendez6 és
épitészcsapaté. Az épitész a gyartasvezetbvel kell megbeszélje meddig van kibérelve a helyszin
(tehat lehet-e masnap reggel menni bontani, vagy még aznap éjszaka kell, hogy hamar vissza
lehessen adni a helyszint vagy a mitermet, hogy ne kelljen féldslegesen bérleti dijra kélteni ). Ha
elmarad egy jelenet, nem tudték terv szerint felvenni, akkor még tartani kell a diszletet. Idedlis esetben
j6 kivarni a musztert (a leforgatott nyersanyagot elviszik a laborba, és ott kidertl, hogy nem sériilt-e
meg, nincs-e rajta karc, nem kapott-e fényt, mert ha igen, akkor az egészet ujra kell forgatni, majd a
biztosito kifizeti..)

Special effects (= SFX) TECHNIKA, PIROTECHNIKA:

Technika:

A technika részleg foglalkozik a specialis anyagokkal - kéd, fust, szél, para, viz, es6, ho, jég,
tlz, elektromossag - mindenre megvannak a megfelel6 technikai eszk6zok (szélgépek, fiistgépek,
mihd, szarazjég..). De altalaban akkor is szlikség van technika részlegre, ha latszélag semmi kiilénés
igény nincs a filmben: az operatér azért kérhet fistdt, kodot, kameramozgaté technikat, (de a
blufébusznak is a technika biztositja az aramot, vizet, gazt. )

A technika Ugyelet felel6s a forgatason a képben szerepld effekt [ampakért, 6 vezeti oda az
aramot és kapcsolja be a beltéri asztali lampakat, fliggélampakat, falikarokat, a kiltéri kandelabereket,
egy auté reflektorfényét ha azt bekapcsolva latjuk, egyeztetve a diszlettervez6vel a designrol és az
operatérrel a fényerorél.

Altalaban a technika oldja meg ha felmeriil valamilyen fémmunkaval kapcsolatos igény ( pl.
hirtelen el kell tavolitani a forgatas idejére egy lerdgzitett utcai padot, szemetest). A kdzlekedési
jelzétablak és utcai fém bojak eltavolitasahoz komolyabb eszkdz kell, ugyhogy ez a forgatas el6tt
szokott torténni.

Az es6 is a technikdhoz tartozik. Az es6gépet ugy képzeljuk el, mint egy érias
zuhanyzorézsat, ami a nagyon magasra van felemelve. A viz erejét és cseppek méretét az operatérrel
kell egyeztetni, és oda kell figyelni ara, hogy a kamera,a t0bbi technikai eszk6z és a stab legyen
kézben megfeleléen vizalldan betakarva. Ha haztartasi vizrél van sz, az is a technikahoz
tartozik (pl. ha egy konyhai csapbdl folyik a viz a miteremdiszletben, vagy ha egy kad vizben fekve
latjuk a szinészt - a technika Ugyelet dolga kellemesen melegen tartania vizet). De ha egy
patakocskat, (vagy éppen kis tavat) kell varazsolni a diszletbe vagy a tajba, azt is a technikaé: par
kébméteres vizes tartalyt kell valahova felllre elhelyezni, takarasba, ahonnan cséveken keresztil
leeresztjuk a vizsugarakat, ugy, hogy elé6zéleg nylonokkal kibéleltik az utjat, kildnben beszivja a fold
és nem is latszik a patak. Ha példaul mocsarat kell késziteni, amibe bele sullyednek a szinészek- az
mar kényesebb Ugy: nem elég homokzsakokkal stabilizalni a mocsar szélét, nylonnal kibélelni azt,
hanem az allagara is oda kell figyelni : meg kell talalni azt a féld-viz-t6zeg kombinaciot, ami elég
latvanyosan siir(, viszont nem fog megartani a szinész bérének- ezt valésziniileg sok kisérletezés, id6
és tobb minta utan fogjuk megtalalni( pl. a "Charlie és a csokoladégyar " c. filmben Iévé csoki folyo
anyagat is hosszasan keresgélték, mire egy olyan sir( folyadékot kisérleteztek ki, ami nem a
hasmenésre, hanem az olvadt csokoladéra emlékeztet...)

Ha behavazott utcara van szilikségiink, azt a technika vagy a pirotechnika részleg késziti eld.
Nagyon j6 mihavak léteznek mar, a hulld hé is hihetén néz ki, csak draga. Ezért a tavolba van amikor
siman hungarocell darabokat szabnak az ablakokba, vagy kabat vatelint gylirnek az épuletek ala. Ha
kdzelibe latunk pl. egy vércseppet a héra hullani, akkor még mindig az igazi hé a legjobb - ha téli
honaprol vagy szd, érdemes a korcsolya palyara kimenni, par zsak jeges havat gyljteni- az azért
jobban mutat mint a miihé kdzeliben.

Pirotechnika:

Magyarorszagon a pirotechnika egy kilon részleg, 6k foglalkoznak a tlizzel, langgal,
robbantasokkal, és a mikodé fegyverekkel is (mindehhez specidlis vegyi felkésziltség és kilon
engedélyek kellenek, mert veszélyes jaték), forgatason és néha elékészitéskor is kotelezé a tiizolto,
s6t ment6 lgyelet is ilyen esetben.

A nem kivant tlzveszély ellen a fa diszleteket be szoktak fujni egy "langmentesitd"
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folyadékkal, de ez sajnos csak késlelteti a tlizet, nem allitia meg igazan.

Pirotechnika a korabeli filmek vilagitasahoz: kandallétiiz, faklyak, tiizkosarak:

Korabeli filmek esti, éjszakai jeleneteinél nélkilézhetetlen a pirotechnika részleg (amikor még
nem elekiromossaggal vilagitottak). Egy gyertyalanggal még a kellékes foglalkozik, de egy
kandallotiznél mar pirotechnikust hivunk, mert 6 kell kiépitse a flist elvezetést a diszletbdl, be kell
szerelje a gazcsoveket, amikrél szabalyozni lehet majd a langot méretét - ilyenkor figyeljink oda, hogy
a korllotte 1évd diszletelemek tlizalléak legyenek (pl. a kandallo falan 1évé kévek ne hungarocellbél
legyenek, mert az meggyullad, hanem gipszbdl, vagy hasznalhatunk igazi anyagokat, téglat is, csak
akkor nem tudjuk tul kdnnyen megmozditani, dragabb és nehezebb épiteni és bontani is). A
pirotechnika hoz néha farénkdket, agakat amik megfestett gipszbél vannak, hogy tudjanak langolni a
tlzben 6rakig, anélkil, hogy elhamvadjanak. De létezik elektromosan izzé szén is - amit vaskalyhak
atlatszo kiskapujaba szoktak elhelyezni. Kiiltérben gyakran hasznalnak tlizkosarat, falikarokat, (ezeket
javasolt fémbdl késziteni) vagy faklyakat (alkoholba vagy mas jol égé anyagba martott vaszon
darabokat tekernek rajuk a rudakra)

Langolo diszletek:

Ha egy langold diszlettel van dolgunk, akkor arra kell készuljiink, hogy akar napokig fogjak
felvenni ezeket a jeleneteket, lehet hogy kilénbdzé kronoldgiai sorrendben - azt a leégést, ami a
valésagban par 6raig tartana. igy a langolé berendezési targyakat éghetetlen anyagbdl kell késziteni
(pl. a langold postahivatalnal: éghetetlen szivacsszeri papirbdl csinaltuk meg a levélkétegeket, utana
meg is cimezték 6ket, gipszkartonbdl épitettiik az amugy fa langol6 szekrényeket, a leveles zsakokat
meg éghetetlen ponyvabdl varratuk). De maga a diszlet is éghetetlen vagy lassan égé anyagbal kell
készuljon (gipszkarton falak, betonbdl kidntétt képadld, a langold terlletek 2m -es kdrzetében).
Réadasnak, a latvany kedvéért az épitészettdl kértink még leégett gerendakat és kupoladarabokat
(amiket el6z6en egy nagy godorben perzseltek szét). A berendezés raadasnak hozott par zsak
szenet, azt szétszorta a diszletben - a hatas teljes volt (a levegd viszont szornyen szennyezett lett a
miteremben, ugyhogy az lett a vége, hogy mindenkinek kis fehér orr-szaj influenza maszkja lett a
forgatason..)

Robbanasok:

Akciofilmeknél, haborus filmeknél gyakran fordulnak el robbanasok. Ezeket a jeleneteket jol
el6 kell késziteni - altaldban ezekrél a részekrdl szoktak storyboard -ot is késziteni.. Arra kell készilni,
hogy egy ilyen jelenetet legalabb kétszer, de lehet, hogy O6tszdr-hatszor is fel akarnak venni (ezt
ilyenkor meg kell beszélni az elsé asszisztenssel, de a szamukat mindig szlkiti a rendelkezésre allé
koltségvetés ). Ha példaul egy falrobbanasrdl van sz, akkor a falat tobb példanyban kell megépiteni
(valoszinlleg miteremben, mert ott biztonsagosabb). llyenkor megprébaljak ugy fel snittelni a
jelenetet, hogy vagassal jol 6ssze lehessen illeszteni a helyszini és a mltermi felvételeket. A kozépsé,
robbano részt az SFX csapat késziti elé (pl. habszivacs téglakat épit be, amit majd hatulrél nagy
nyomasu hélégfuvéval fog kirobbantani) - amit az épitészet bevakol és lefest gy, mint a helyszinen
lévé kapcsolodd falat. Vigyazni kell, hogy ne legyen tul vastag a vakolat, mert akkor nem fog
kirobbanni, és figyelni kell a fal hatara, nehogy belatszddjon a diszlet tartdszerkezete. llyenkor a
legjobb mindig probat csinalni, nem a forgatasra hagyni, mert igy szebben, hatékonyabban és
problémamentesen tudjuk leforgatni a jelenetet, amikor mar ott az egész stab.

Ha egy ablak robban ki, akkor tébb verzié van - biztonsagi tveg, térélveg, illetve ha ember is
van a kdzelben, akkor cukoriiveg, mert robbanaskor szilankokra térve nem okoz akkora sérlléseket
mint az igazi tUveg.

VFEX (Visual effects ) , CGI (computer generated imagery) = UTOMUNKA,

Az 1990es évektdl kezdve a diszletben valdé valdésag illizibhoz hozzasegitenek a
szamitogépes 3D szoftverek, amik teljesen Uj lehetéségeket nyitottak a filmmivészetben. Nemcsak
tereket, targyakat, de mar barmilyen figurat és mozgast is képesek majdnem tokéletesen szimulalni
(tenger hullamzasa, tlizlangolas, témegek megsokszorositasa nagy csatajeleneteknél, lerombolt vagy
korabeli vagy nemlétezé varosok képe filmben). Mivészeti és anyagi kérdés, mikor forduljunk
utobmunkahoz, és mikor prébéljuk a valésagban megoldani amit lehet ( pl. mozgd dinoszauruszokat
lehet motorikusan mozgatott és taviranyitott babuként is a forgatason felvenni, és akkor a szinészi
jaték valdszinileg sokkal hitelesebb lesz, vagy be lehet illeszteni utbmunkaban - nem biztos hogy ez a
koltséghatékonyabb, viszont teljesen szabad teret ad a lehetéségeknek.)

Habar mindent meg lehet mar épiteni 3dben, de a leghitelesebb akkor is a valésagban felvett

18



felvétel (pl. egy épitett hajé és az igazi 1:1es robbanasa, vagy igazi tenger amin egy hasonld sulyu
hajo halad el6re, vagy pl. ha egy egész flottat kell megépiteni 3Dben, akkor jobb minéségi lesz a
végeredmeény, ha legalabb 1 hajé meg van épitve, és nem csak makettben...)

A CGI jelenetek felvételéhez altalaban készitenek storyboard -ot, hogy mindenki szamara
egyértelm( legyen ez az elég nehezen atlathatoé folyamat.

A VFX jelenetek kombinaljak a valésagosan felvett szinészeket, egy szamitdégép altal épitett
valésaggal.

Green box, Blue box:

Ha a diszletben, forgatas kézben van olyan elem, amit utélag szamitdégépesen adnak hozza a
felvett anyaghoz, akkor green-box (vagy blue-box) mddszerhez folyamodunk - egy specialis, nagyon
er6s szinl kék vagy zold festékkel kdrbevett miteremben forgatunk (vagy csak az egyik iranyban van
kifeszitve egy z6ld vaszon). Ebbdl a képbél kdnnyebb levalasztani a szereplbket, és a fantaziavilagot
hozzaadni mert elvileg tokéletes, sérilésmentes és arnyékmentes felllet, csak a "track point” -ok
(=fehér vagy sarga ragasztott pottyok vagy keresztek a zold hattéren) vannak rajta, amik adnak a
virtualis térben legalabb egy szabalyosan felosztott sikot tajékozédasnak, amihez majd hozzaépitik
3D-ben a tdbbit.

Nagyon nehéz vilagitani egy ilyen diszletet, mert mindenhol visszatikréz8dik egy ennyire
orditdé szin, még az arcokon is. Figyeljink oda, hogy ha zéld hatérrél van sz6, akkor ne legyen zdld
szinl ruha a szereplén, és ne legyenek zdld névények vagy targyak a diszletben, mert ez sok hét
plusz munkat okozna tébb utdmunkas embernek (=kidobott pénz..). Az sem segit nekik, ha nagyon
kocosan szerte szét all a haja egy szinésznek vagy allatnak a zdld hattér el6tt, mert azt igy nehezebb
digitalisan kérbe vagni és levalasztani a hattérrél.

Gyakran kombinaljuk az épitett diszletet és a CGI elemeket ( pl a szinész mogott lévé 2-3m
magassagig megépitjuk igazi diszletben amit szeretnénk, és csak aztan adjuk hozza a nagy totélban
a virtualis épitményt).

Kiilonleges preparatumok, hulldk, prosthetics, animatronics :

Az SFX-hez tartoznak tovabba a kuilénleges preparatumok (lasd pl.: filmefex.hu)-
monstrumok, motorikusan mikddé taviranyitott figurak (animatronics), maszkok, specidlis jelmezek
(holdjaré asztronauta ruhaja, nagyon kdévér ember-has, toka-, allatember )-. Mindezek nem csak
esztétikailag kell mikédjenek, hanem arra is oda kell figyelni, hogy a szinész vagy dublér kibirja
benne a 12 6ra munkat (pl. a jelmezbe vannak épitve hiitd csévek amik hlvds vizet cirkulaltatnak). A
hulldk is ehhez a részleghez tartoznak (feldltdztetett babuk a szinész jél kidolgozott arcaval), vagy a
halott lovak a csatatéren( a kdzelebbiek barsonyboritassal, a tavolabbiak csak festve). Néha diszlet
vagy targy maketteket amik az igazi pontos, de méretet valtdé masa (pl. egy tul draga tengeralattjaro
diszletnek a hétszer kisebb masa, egy Coca-cola -s liveg tizszer nagyobb masa, amin lecsuszhat a
szerepl6, ha erre van sziikség)

Ez a részleg azért valt le a technikardl, mert itt képzémiivészek és iparmiivészek, kivalo
szobraszok, festék, nagyon j6 rajz tudassal, technikai- és anyagismerettel dolgoznak a csapatban
ahhoz, hogy élethliek legyenek a figurativ abrazolasok.

JELMEZ, SMINK ES HAJ

Figurak, karakterek:

Fontos a szerepl6kben megtalalni a kilénb6zé karaktereket, ne legyen mindenki egyforman
jOképu és jol oltdzott, jél vasalt, mert az akkor olyan mint egy TV show, az élet nem ilyen. Lehet hogy
van valaki aki megprobal elegansan 6ltdzni, csak nincs meg hozzé az izlése, vagy kicsi ra az oltény,
rovidebb a nadrag hossz, vagy tul hanyag bé rajta minden — ilyenekkel lehet karaktert faragni egy
mindig fess szinészbdl is. Példaul ha van 5 fészerepld férfi, ne legyen mind egyforma: a valtozatossag
tébb iranybol szarmazhat:

- tarsadalmi (pl. rang, gazdagsag, foglalkozas, szarmazas),

- személyiséqi (pl. szin, stilus - puritan, funkciondlis vagy diszitett, elegans, vagy kihivo,
szexi, vagy alternativ, ellenzéki, mindezt azon a koron beldl),

- korral kapcsolatos (fiatal, dreg, régimaodi, high-tech),

- alkalomhoz vaqgy tevékenységhez kapcsol6dd (alkalmi, otthoni, sportruha, haléruha,
munkaruha), - pillanatnyi allapotot jelzd (pl. kopott, fako, tiszta Uj, atnedvesedett, valahol elszakadt,
saros, koszos, foltos, zilalt).
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Egy jelmeztervezdnek ezt mind figyelembe kell venni.

Ha megjelenik egy Uj figura a képen, olyan legyen a jelmeze, hogy miel6tt megszoélalna mar
legyen réla egy véleményunk, mondjon el réla sok mindent, mint a valésagban, ahol besoroljuk
az embereket még az utcan is.

Oregités, koszolés, gylirédés:

Nagyon fontos az dregités, koszolas, sarozas (pl. ha valaki I6haton jott), a fakébb szini ruha a
nagyon hasznalt részeken, kitérdelt nadrag, egy felszaladt szem, egy kilyukadt képeny, gylirédés az
agglegény ruhajan, - ez mind segit elhinni a nézének hogy nem egy szinészt lat, hanem a szereplét.
(pl. elég illuzié rombold tud lenni, ha egy filmben egy napos szaladgélas, uld6zés utan is frissen vasalt
és izzadsagfoltmentes a szinész inge..)

Jelmez a kamerdval szemben:

Filmnél igyekezni kell az arc koré is csoportositani a karaktert, mert sok a kézeli (pl. a cipd nem
szamit annyira mint az, hogy mi van a fulébe, a nyakanal, mert 10 m széles mozi vasznon minden
aprésagnak jelentésége van ami a szinész ,éles feje” , kozelije koril van (pl. egy szemiiveg, ingnyak,
nyakkendd, sal, gallér, kalap, fiilbeval6 fontos karakterformalé elemek, illetve a haj és smink) .

A filmes karakterjelmez rasegit a szinészi jatékra, de nem szabad tulozni sem, mert akkor tul
szinhazias lesz, tulkiabalja a karaktert, (ahogy a szinész hangja sem lehet olyan er6s a kamera el6tt
mint a szinhazban, s6t, suttoghat is, mert itt a néz6 olyan kdzel lesz a moziban mint a kamera, nincs
egy szinpadnyi tavolsag koztik).

Modern péléknal figyeljink a feliratokra, mert egy irott szévegnek hirtelen nagyon nagy
jelentésége lesz a széles mozivasznon.

A jelmez ne legyen egy szinl a hattérrel, diszlettel, mert beleolvadhat, de lehet ugy is dénteni,
hogy ez tetszik nekink — mindenképpen egyeztetni kell az operatérrel és latvanytervezdvel. Arra is
oda kell figyelni, hogy ha erés szineket hasznalunk, ne taszitsak egymast diszlet szineivel- lehetett
sok szinben gondolkodni, de azok legyenek harmoniaba.

Ha kockas anyagot hasznalunk nadragokra, zakoékra, kabatokhoz, ruhahoz, nyakken&hoz,
mutassunk anyagmintat az operatérnek, mert ,bezizzenhet, a kép.

A jelmez és a szinész aki hordja:

A szinész személyiségét a filmbéli karakterrel 6tvozni lehet— megtdrténhet, hogy egy szinész
nem tudja azt a ruhat viselni, amit a jelmeztervezd kitalalt neki, vagy mast inspiral az 6 alkata. Fontos,
hogy a szinészndknek el6nybs legyen a ruhaja, ne tehénitse, j6l érezze magat benne, szeresse,
kulénben hisztis primadonna valik beléle, és a filmnek se j6 ha valamit§l nem érzi magat a szinész,
rosszul fog jatszani. Ha tancosok vagy kaszkadérok jelmezrél van szé, akkor kiemelt fontossagu, a
kényelmesseég, a ruha nem akadalyozhatja, korlatolhatja mozgasaban a szinészt.

Jelmezlistak, kronoldgia:

Vezetni kell egy listat minden szinészrél, hogy az 6 szerepének hany ruhaja van a film alatt,
melyik napon jatszédik az a jelenet a fim torténete alatt (el kell donteni az asszisztenssel, rendezdvel
egyutt, hogy ez mar masnap van, volt-e ideje atéltézni..)

Minden jelenetnél figyelni kell, hogy a szerepldé melyik ruhaja jatszik, melyik allapotaban - van
olyan ruha amibdl tébb fazis kell, ha elkoszolédik, elszakad a filmben és nem kronoldgidba veszik fel.
Van olyan ruha amibél tébb egyforma példany is kellhet (ha a jelenetben bevizez6dik, akkor tudjak
tébbszdr felvenni egymasutan) vagy ha a kaszkadérnek is le kell gyartani egyet beléle.

Ha az el6z6 jelenetben kint havazott vagy esett az esd, akkor ne felejtsiink el benedvesiteni a
ruhat vagy hépelyheket szérni a vallara amikor belép az ajton.

Oltozteto:

Az 6ltoztetd dolga a forgatason feldltdztetni a szinészt a jelmeztervezé altal pontosan kijeldlt
ruhadarabokba, ellendrizni hogy a jelmez 6sszes darabja rajta van és terv szerint all rajta, érizni és a
nap végeén eltenni a jelmezeket, azokat megfeleléen tarolni, rendszerezni, illetve tisztitani, vasalni,

Példaul el6fordulhat, hogy elcsuszott a nyakkendd, kibomlott a masni a szinészen, az
Oltéztetd figyel oda erre. Az sem ritka, hogy a szinészek a hosszas varakozd oraikban leteszik a
jatsz6 kalapjukat, zakojukat a bufében, és elhagyjak a jatszé jelmezik darabjait - ez is az dltdztetd
dolga odafigyelni, megtalalni, megérizni a jelmezt.

Smink és haj:
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A szinész hajat minden forgatasi nap be kell fésilni olyanra, amilyet a karakter kivan, és
amilyen allapotban van a film azon napjan, jelenetében, pontosan medfigyelve a szkriptessel, ha az
el6zéen felvett jelenetben elcsuszott, dsszekodcolodott, mert akkor ezeket a véletleneket meg kell
ismételni, folytatni kell. Ez gyakran el6fordulhat, mert egy 3 perces jelenetet a filmbdl egy egész allé
nap is forgathatunk.

Fontos, hogy a frizura ne legyen olyan amitél a szinész tekintete el van takarva, vagy amitél a
fény ki van zarva az arcabdl (kivéve ha ez a karakter lényege). Az operatér is el kell fogadja a sminket,
mert 6 tudja korrigalni fénnyel

Az egyik sminkes alapfeladat az, hogy ne csillanjon meg a szinész arca, oda kell figyelni arra,
hogy ne jelenjenek meg izzadsagcseppek a szinész homlokan (a sok reflektortél és koncentralastél ez
gyakran megtorténik). llyenkor le kell puderezni, idét kell kérni az asszisztenstél hozza.

A sminkkel rajzolt karakter része lehetnek:

- a néi smink mértéke, izlésessége, alkalomhoz ill§ vagy nem ill6 mivolta

- kiilbnb6z6 diszek az arc koriil (pl. piercingek, tetovalasok)

- a pillanatnyi allapot (pl. szemkarika, izzadsag harmat),

- sebhelyek (kék-lila folt, ragasztott hegek, alvadt vér, karcolas, horzsolas),

- apoltsaqi szint (pl. sarga fogak vagy éppen amerikai hofehér fogak, goérbe fog, aranyfog,
nagy sargas , koszos kdrmok vagy megépitett kifestett kormok),

- a kor (pl. hany éves a szerepl6 ebben a jelenetben- ha nagyobb idémulasok vannak, akkor:
kopaszodas, 6szllés, raadas rancok).

- a szinész arcanak alap karakterén is lehet valtoztatni sminkkel (pl. szepl6ket varazsolni,
kontaktlencsével szemszint cserélni, kampds orrot hozzdadni a meglévéhoz).

Ha csak a kezet latjuk, akkor azt is be lehet puderezni vagy alapozni kell hogy ne csillogjon,
esetleg kisebb hegeket eltintetni. Ha kézdubl6rrdl van sz6 (pl. egy levélirasnal), akkor ugyanolyanra
kell vagni a kérmét, mint a szinésznek.

Ha korabeli smink és hajrol van szo6, tébb és fontosabb a munka. A sok statisztas korabeli
jelenetnél szamolni kell kiegészité sminkessel, fodrasszal, 6ltdztetbvel.

Ha specialis allatszer(i vagy fantasy figurakka kell atalakitani a szinészt, akkor ez tébb 6ra
sminkelést is igénybe vehet a forgatas el6tt. llyenkor kilénleges miivészi szintli maszkmesterek is
részt vesznek a munkakban.

AZ ALKOTOEMBER PSZICHOLOGIAJA

A tehetségedet alazattal szolgalni kell, te csak kaptad

Ha azt gondolod hogy zseni vagy, az kétszeresen veszélyes - ha sikerul, akkor azért, mert a
fejedbe szall a dics6ség, ha nem sikertl, akkor belebetegszel, lelkiismeret furdalasod lesz, és nem
tudod mar hogy kifacsarni magadbdl az ihletet - pedig az vagy jon, vagy nem jon. Amit tehetsz, az az,
hogy jol kitanuld a szakmat — egy profi rossz passzban is le tud tenni az asztalra egy korrekt munkat .

Sokkal egészségesebb ha ugy veszed, hogy ez csak egy adottsag amit kaptal, 6rokoltél, de a
felelésség nem a tied, te csak képezd magad és szorgalmasan add meg a tehetségednek a
lehetéséget, hogy kibontakozzon, igy tul fogod élni azt is ha ha nem sikerll - nem a te hibat, te
mindent megprobaltal - viszont ha elismernek, sem szallsz el, nem képzeled magad istennek, hanem
akkor is folytatod tovabb az alazatos munkat.

Ne aggddj ha lopjak az otleted

Hogyha ellopnak egy o6tletedet, ne zavarjon tulsagosan, ne essél kétségbe, legyél annyira
tehetséges, hogy maradjon még masik 100 étleted. Ugysem tudnak utolérni, ha tiéd a modszer és a
tehetség - nem érdemes tul sokat ragadni rajta, lapozni kell, annyi lehetéséget tartogat a jovo, tiszta
lappal kell mindig indulni.

Alkotoi energia, tanuld meg gombnyomasra kihozni magadbodl a 100%ot

Ha er6s vagy, van akaratod, energiad és jatékossagod, akkor lesz munkad is. Ez ugy
mikdodik, mint az magnesesség, vagy az égitestek térvényei: az er6sebb nap koril kering akar tébb
hold is, mert masok is kdzel akarnak hozzad kerllIni ha tele vagy életerével, meriteni a te energiaidbdl,
a tdbbi alkotétarsat is hozzasegited a kreativitashoz, egy motorral tébb mindig jél jon...

Ezt a mostani munkat tartsd fontosnak, ne azt a kdvetkez6t, amihez ezaltal hozzajutsz.
Mindig a jelen pillanatba hozd ki a legjobbat magadbdl, mindenki érezze azt, hogy az 6 filmjére 100%-
osan oda figyelsz, akkor is, ha az egy kisebb feladat, kihivas, révidebb film. Amennyire fontosnak
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tartod te a részleteket, a sajat mivedet, pont annyira fognak masok is téged komolyan venni...

Feltéltédés

Az fontos, hogy TE legyél jol, egy kreativ allapotba hozott Iény, feltdltédve. A pihenés is a
hatékonysag része! Utazzal, jarj kiallitasokra, legyél kivancsi a tarsmiivészetekre, fontos a zene,
irodalom, képz&miivészet, inspirald és feltdltd élményeket kell begydjteni mindenhonnan. Legyél
boldog ember, ez az els6, a munka elétt - a parod fontosabb, a barataidat se zard ki a munka miatt, a
csaladhoz is vissza kell térni néha, kildnben kiégsz, lemertlsz, elfdradsz...

A munkaban mindig csak adsz, de kapni is kell néha... Legyél kipihent: aludni kell, sportolni,
nagyokat sétalni, uszni, futni, szex, jokat enni, egészségesen, vitaminokat....ha nincs idéd, meg kell r4
talalni, kevesebbet kell elvallalni, vagy intenziv id6szak utan par hét nyugit hagyni magadnak, mert
ha nem, fel fog borulni az egyensulyod, és mar nem tudsz elég jol teljesiteni.

Id6érzék, realitasérzék

A filmeseknek egészen specialis érzékelésiik van a valdsagrol - teljesen mas sebesseégl az
id6é amikor dolgozunk - néha éjjel-nappal, es6ben-sarban, nagyon erésen koncentralva folyamatosan,
mint a jol mikodd gépek, aztan hirtelen vége az egésznek , marad egy nagy (r és par nap vagy hét
doglés (valamikor a szervezet vissza kell vegye a pihenés adagjat). A civileknek sokkal
kiegyensulyozottabb, nyugodtabb, normalisabb (és unalmasabb) munka- és életritmusuk van. De nem
véletlenll kotottink ki ennél a szakmanal, csak az birja ki, aki ez a tipus, aki megdrilne a napi 8
oratol évtizedekig ugyanazon a munkahelyen. Nagyon izgalmas életiink van, az biztos, folyamatosan
bévil a vilagképlink: olyan helyeken jarunk (munkaidében) ahova normalis ember sosem jutna el:
kastélyok, varak, bortonok, temetdk, kérhazak, tornatermek, iskolak, kis falvak, nagyvarosok, banyak,
barlangok, pazar gyonyorl tajak.. De vigyazni kell, hogy ez az ideiglenesség, atmenetiség,
fellletesség ne terjedjen at az életiink 0sszes részére, mert ez egy torz érzékelés és értékrendszer.

Az a jé, hogy mindenki j6 hiilye

Az a j6 a filmesek kozt, hogy mindenki j6 hiilye, egyaltalan nem unalmas, a kapcsolatokban és
beszélgetésekben is az emberek folyamatosan megprébaljak meglepni és szérakoztatni egymast és
magukat. Viszont ugyanez a rossz néha: annyira hilye tud lenni mindenki, hogy az mar faraszté -
egy filmes sajnos sokszor kiszamithatatlan, improvizativ, megbizhatatlan, lusta, egoista - ha erre
vagyunk felkészulve, talan nem ér kellemetlen meglepetés.

Alkototarsi kémia

Ne csak jol szolgald ki az Ugyet és a rendezét, hanem minden hullamrezgését figyeld, probald
megérteni, az 6 szemével latni, az § stilusat megérezni, atvenni, még akkor is ha nem a te vilagod...

A rendez6 is nézzen fel rad, tudjatok egyltt nyugodtan koncentralni, de amikor pihenés van,
legyél érdekes, szivesen hallgasson téged beszélni masrdl is, ne csak az 6 munkajarol, az 6 egdjanak
meghosszabbitasardl, legyen kivancsi a véleményedre a vilag dolgairdl, (tehat mar csak ezért is
legyenek véleményeid és élményeid). Szeressenek, szivesen legyenek a tarsasagodban, akar egy
pohar sor mellett, ettdl lesz kellemes mindkét oldalnak a munka, és ez is szempont lesz amikor
gondolkodnak a kévetkez6 filmnél kit hivianak, mert j6 szakemberbdl tobb van, az még énmagaban
nem elég. Olyan egy kdzds filmes munka, mintha hdnapokra 6sszekdltéznél a csapattal — és az ember
jol megnézi kivel van kedve 0sszekoltdzni, kinek van kedve elviselni a hangulatvéltozasait, bogarait,
idegeit, kit fog minden nap nézni, 6szténdsen olyat valaszt mindenki, akinek a tarsasagaban szivesen
volna, akinek jo és inspirald a kisugarzasa...

Mii a kontextusban, gagyi, profi, vagy egyszeriien gyényoérii

Legyen véleményed mas miveirdl is.. Tudni kell kilénbséget tenni a j6 és a rossz kdzott.
Barmilyen feladatot meg lehet j6l és rosszul oldani, van gagyi, profi és van egyszerl gyonydri
megoldas - huzni kell egy vonalat, pontosan kell tudnod azt is, hogy hogyan ne csinald, (persze van
amikor kisérletezel, és nem vagy biztos abban, hogy sikerUIni fog vagy sem).
Mindig tudsz tanulni masoktdl, jarjal nyitott szemmel, nézd meg azt, hogy mas hogy tervez, mit lat
érdekesnek, mit tart fontosnak, milyen technikat hasznal, milyen a vilaga.

Ne farasszuk egymast, hatékonyan kommunikaljunk
Ha van egy csomo kérdésed a rendezdnek, ne egyenként tedd fel, minden éraban egyet, hanem
gyljtsd 6ssze 6ket, és egyszer Uljetek le 15 percre amikor tiszta neki is az agya, oda tud figyelni és
bele tudtok merllni a latvany témaba, mert egy rendezének minden részlegnek a kérdéseire
véalaszolnia kell, nagyon faraszté ide-oda ugralni a koncentracioval, jobb elmélydlni egy témaban mint
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kapkodni kéztlik. Munkardl réviden és tisztan kommunikaljunk, mert forgatas alatt nagyon kevés az
id6, minden perc szamit, ebbe is hatékonynak kell lenni.

Odafigyelés

Akkora nyomas alatt kell egy forgatason dolgozni, akkora stresszben van és rohan mindenki, hogy
sajnos sokszor az emberek a masikon toltik ki a feszlltségliket, ordibalnak, alaznak, minél feljebb van
valaki a hierarchiaban, annal inkabb azt hiszi, hogy megengedheti maganak, és ez nagyon rombolja a
munka moralt. (pl. volt olyan rendezd aki azt mondta, 6 csak igy tud allapotba kerilni, csak igy tud
alkotni - gyereket is izgalmi allapotba lehet csak csinalni.) llyenkor prébaljuk meg csak az infét
meghallani, és a tébbit elengedni a fllink mellett. Van az a tipusu stabtag, aki nem tudja megvédeni
magat, csak nyel és csinadlja a dolgat, de ez a sok feszlltség éhatatlanul 6sszegyllik, és valaki a
végén dsszeomolhat. (meg lehet prébaini, ha képes ra, az 6sszeomlads megelézésére, négyszemkozt,
munka utan nyugodt korilmények kdzt megbeszélni a ,zaklatd munkatarssal’” hogy ez a hangnem
nem tesz j6t a munka mindségének, a teljesitménynek, — azért mindenkink van egy minimalis
Onkritikaja - de néha ez is csak olaj a tlizre) Ha ezt latjuk, probaljunk  kdzbeszdlni, lecsititani, és
megvédeni a gyengébbet — senki sem rosszindulatbdl ilyen, de a film és a miivészet olyan mély
tudatalatti erékkel dolgozik, a lélek mély bugyraival, hogy kénnyen elszabadulhatnak az indulatok .
Sajnos megtorténik, hogy hiper érzékeny alkotéemberek, mivel maguk is bizonytalanok, kivil keresik
allanddéan a hibat, és masokra vagy a korilményekre kenik folyamatosan az 6sszes problémat. De
annyira kar érte, ha egy jo alkotétarsi viszony ilyen kommunikaciés problémak miatt szakad meg.

Hinni kell a masikban, bizni

Mindenki ugy dolgozik a legjobban, ha biznak benne. Inkabb ezt éreztessuk a csapattarsainkkal, ne
basztassuk 6ket. Mert a film egy nagy csapatmunka, és ha sikertl mindenkinek a legjobbat kihozni
magabdl, akkor csodak szuletnek, és egy nagyon erds és jo kbzdsség részei lehetink. De van
olyan is, hogy mindenki alig varja hogy tul legyen a forgatason, haza akar menni, (ez leggyakrabban a
rossz hangulat miatt van, nem a pénztelenség miatt — marpedig ezen lehet valtoztatni). A munka
mindéségén is pontosan meglatszik ha csak meg akarjak uszni minimalis energiakkal. De az is lehet a
mi dolgunk, hogy megtalaljuk az alkotétars motorjat, mozgatérugdjat, segitsink hozza, hogy a
maximumot akarja letenni az asztalra, mert nem lehet rogton kirdgni az embereket ha hibaznak, (mint
az angol-szasz filmekben, ahol masnap mas fog dolgozni jonni).

Sok j6 és gyors dontés nyomas alatt

Egy filmforgatasnal révid idé alatt rengeteg dontést kell hozni, f6leg az alkotdéknak, és a
részlegvezet6knek. Minden egyes dontés sok masik emberre hathat ki, ugyhogy nagyon fontos hogy
ne csinaltassunk felesleges koroket masokkal. Ha egy Uj igény merdl fel forgatas alatt ami idébe
kertl, akar 20 percbe vagy fél 6raba, az veszélyes lehet, mert még a végén draga tulora lesz belble.
Ha tényleg sziikség van ra, akkor ok, de lehet, hogy jobb lesz a film, ha az a 20 perc arra van szanva,
hogy a szinész j6l eltalalja a jelenetet, és nem arra, hogy pl. egy hattérben életlenben 1évd elem
takargatasaval megy az id6. Mindig mérlegelni kell minden kérést — mekkora mingségi ugrast ad
mennyi faradsaggal. (pl. ha a forgatas el6tti este 8kor a diszletatvételkor a rendezé nem szereti a
tapéta arnyalatat, akkor: egyrészt egy kellékes megnézi éjszaka a raktarban van-e valami textil amit
fel lehetne tenni abba a falbetétbe, vagy megkeérik a jelmezeseket hatha nekik van valami, de ha nem
talalnak semmit a raktarokban, akkor egy épitészet beszerzé megy reggel OBl ba -mert csak az mar
reggel nyilik 8kor, nem 10kor- hogy megnézze van-e masik arnyalatu tapéta, abban a mennyiségben,
és ha igen, a reggeli dugéban leghamarabb 9-9:30ra ér a helyszinre vele + és 2 tapasztalt
tapétaragaszté ember kell hozza, és par 6ra, hogy szépen feltegyék az uj tapétat arra a falra. Tehat
barmennyire is mindent megtesziink, reggel nem lehet abba az iranyba kezdeni a forgatast. llyenkor
mérlegelni kell, érdemes-e par 6rat elvesziteni a munkaidébél egy ilyen apré arnyalatnyi kilénbség
miatt, esetleg meg lehet prébalni improvizalni :oda rendelni egy festét, aki egy lazuros atlatszé festék
réteggel ramegy a tapétara éjszaka — ez lehet, hogy gyorsabb, habar szaradasi id6vel jar, illetve el kell
fogadni valakinek az Uj arnyalatot az éjszaka kézepén..)

Dilemma

A legnehezebb: donteni, valasztani, igent vagy nemet mondani egy munkara, az egyik utat
kivalasztani, vagy a masikat és az id6beosztasodat Osszerakni. Ezt a szabalytalan életmodot,
bizonytalansagot sosem lehet megszokni, néha éjjel-nappal megy az ipar, hénapokig, maskor par hét,
akar hénap teljes semmi, totalis ritmusvaltas, amig csorég egy telefon, és masnap visszakapcsolhatsz
rogton 50sbe. Ha jon egy Uj lehetéség, (persze a palya elején mindent bevallal az ember boldogan) de
miel6tt igent mondasz végig kell gondold: meg tudod csinalni? (a te képességeiddel, ennyi pénzbdl,
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ennyi id6 alatt..) Ha ugy érzed belebuksz, inkabb bele se kezdjél, jobban jarsz. Gondolkozzal el azon
is, hogy vajon j6 a csapat, j6 a ml, mert elvesz majd j6 par hénapot vagy évet az életedbdl - ezt
akarod, nem inkabb feltéltédni, fejlédni..?

Emberi kapcsolatok, munka kapcsolatok
Az nagyon nehéz ebben a szakmaban, hogy ha egyszer van munkad, az nem tart évekig, mint
minden mas rendes civii munkanal, csak par hoénapig, vagy hétig, aztan Ujbdl nincs
munkad...Raadasul nem elég jo szakembernek lenni - mert abbdl tdbb van, hanem az is kell, hogy az
emberek szivesen legyenek a tarsasagodban, (ha lehet, ne legyen tul sok idegesité szokasod... ).
Kétféle képen juthatunk munkdkhoz - egyrészt ha valaki latott t6led valahol egy filmet, ami tetszett
szakmailag. Masrészt ha valaki azok kdzul akikkel mar dolgoztal, tovabb viszi a hiredet, persze a jé
hiredet. Kulféldi filmeknél pedig az a szokas, hogy egy betdltendd munkara megnéznek 3-6 a
helybéliek altal ajanlott szakembert, akinek az 6néletrajza elég meggy6z6, és utan még fel is hivnak
par honfitarsukat akikkel mar dolgoztal, hogy milyen volt a teljesitményed - mert sokkal keményebb a
konkurencia, mint nalunk.
A kovetkez6 munkak szempontjabdl egy film alatt talan a legfontosabb a kapcsolatod a rendezével,
operatérrel, producerrel és gyartasvezetével, mert 6k dontik majd el, ki legyen a tébbi csapattag
(habar sosem lehet tudni, ki mesél majd jot rélad, akiben megbiznak: az elsé asszisztens, egy
felvételvezetd vagy hangmérnok). De ugyanolyan fontos a j6 kapcsolatod a részlegvezetdiddel vagy
kivitelez6kkel, tgyelettel, mert ezen mulik a sajat munkad minésége (és van az a pont, amikor nem
csindljak meg amit kérsz, ha nem akarjak...) Széval ez a munka 50% pszicholdgia, mert ugyanugy kell
tudni jol szét érteni a producerrel, mint a pakolé munkéassal - nyilvan mas nyelven. Végul az 6sszes
stab taggal legyen jo kapcsolatod, fontos hogy j6 hangulatban folyjon a munka, mert tébb id6t toltesz
vellk, mint a csaladdal, paroddal, barataiddal, az biztos.

Felel6sség

Igenis komoly felel6sséggel jar a nyilvanossag. Nem mindegy, hogy ugy jon ki az ember a mozibdl,
hogy ugy érzi magat, mintha gyomorszajon vagtak volna, vagy kijén és ugy érzi, hogy meg jott a kedve
az élethez. Nagyon nagy érzelmi hatassal lehet egy tdmény masfél oras film. Ez magia. Hasznaljuk
jéra a magikus erénket. Es az emberek sok mindent elhisznek abbdl, amit Tv-ben, moziban latnak.
Példaul ugy képzeljik el vizudlisan a multbéli korokat, ahogy a filmekben lattuk. Az igaz, hogy minden
ami a kamera el6tt van hazugsag és egyszer(sités és tomorités, de azért oda kell figyelni a
hitelességre is. Raadasul az driasi luxus amit mi csindlhatunk — allami adépénzekbdl fizetnek a
mivészetinkért, a fantaziank megvaldsitasaért, ugyhogy jol meg kell gondolni, elég j6 miivész vagy-e,
vagy tudsz-e olyat csinalni, ami sok embert szérakoztat, elgondolkoztat, vagy megérint, mert ha nem,
akkor inkabb koltsék gydgyitasra, iskoldkra azt a sok pénzt...

Ez jo jaték !
Ez az egész filmezés csak jaték, nem szabad tul komolyan venni..! Szerencsére nem hal meg senki
sem ha hibazunk, nem vagyunk sebészek - ha valami nem sikerdl, elrontod, kinos helyzet alakul ki,
nem a vilag vége, le kell vonni a tanulsagokat, és lapozni kell... A stressz, gyomorgorcs, aggédas nem
segit, van aki hajlamos ra (féleg a nék..), de ha tulsagosan akarsz valamit, kénnyebben elrontod.
Ugyhogy csak lazan, élvezettel, kapjon el az aramlat, a miivészet lényege hogy létrehozzunk valamit
szépet 6romszerzés céljabol. Barmi belefér, ez egy fantaziavilag, ebben ez a gydnyord.

SZAKSZOTAR - FILMEZES mint KOMPLEX CSAPATMUNKA, KOMUNIKACIO

Gyartasi terv SHOOTING SCHEDULE

A gyartasi terv egy tablazatszerii forgatasi naptar, ami tartalmazza
napokra bontva a forgatokonyv osszes leforgatni valé jelenetszamat egysoros
emlékezteté jelenetleirassal, felvételi sorrendben, a forgatékonyv szerinti
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helyszin megnevezését, illetve a forgatas helyszinét, napszakat.

A gyartasi terv nélkilézhetetlen a stab dsszes részlegének, ennek alapjan tudnak helyszint
szervezni, biztositani, ebben a sorrendben gyartjak le a ruhakat, épitik, berendezik és bontjak le a
diszleteket, ehhez képest szervezik a szallasokat, a szinészek utazasait.

A gyartasi tervet az els6 asszisztens késziti, figyelembe véve a szinészek raérését, a helyszin
csoportositasi szempontokat (pl. egy helyszinen jatsz6do 6sszes jelenetet célszerl egyben leforgatni ,
de akkor lehet, hogy van olyan szinész aki 1-2 napra nem jatszik, hiaba utazott ide a film miatt) a
helyszin altal kik6tott idépontokat (pl. van ahol csak hétvégén engednek forgatni, van ahol este zaras
utan...) bizonyos kronolégiai szempontokat (pl. elébb az ép diszletben lehet felvenni a jeleneteket,
aztan a diszlet leégését, végil a leégett diszletben jatszdédd jeleneteket), atallasi, atrendezési,
atvilagitasi, szinész és statiszta 6ltdzési és sminkelési, és egyéb szempontokat. Rdadasul a gyartasi
terv, mint ahogy a forgatékonyv is, folyamatosan valtozhat, még a forgatas alatt is.

A legnehezebb szempont pontosan megbecsilni az 1 nap alatt felvehetd forgatott anyag
mennyiséget lehetdleg tuléra nélkil- a minéség érdekében minél kevesebb jelenetet kell egy napra
tervezni- ugyanakkor bele kell férni a producer altal kijellt forgatasi napszamba. Ha tobb tuléra van,
oda kell figyelni arra, hogy a forgaté stabnak megmaradjon a 12 éra pihenési ideje (ez vonatkozik az
éjszakarol nappalra, nappalokrél éjszakai forgatasra valo atallasokra is).

Diszpos Kényv BREAKDOWN (FAT SCHEDULE)

A diszpés konyv egy forgatékonyv szerinti igénylista, jelenetenként egy-
egy oldalra lebontva, ami tartalmazza a kilonb6z6 részlegek tennivaléit,

vy

egyszerdlisitett felsorolas formajaban .

Segitséget nyujt a kiilénb6zd részlegeknek, hogy gyorsan és atlathatéan vissza tudjak nézni
mi a dolguk aznapra: szerepl6k, ruha (a szereplé melyik ruhaja, melyik allapotaban - van olyan ruha
amibdl tobb példany kell, ha elkoszolddik, elszakad a filmben és nem kronoldgiaba veszik fel, vagy ha
kaszkadérnek is le kell gyartani egyet bel6le) smink (hany éves az a szinész ebben a jelenetben ha
nagyobb idémulasok vannak, kopaszodas, tetovalas, kontaktlencse..), berendezés-kellék (féleg a
jatszo kellékek, amiket a szinész a kezébe vesz, kdzel van a kamerahoz, a tobbi diszletterv szerint),
épitészet (jatszo éplilet feliratok, szobrok, atfestések..) technika/SFX (es6, kdd, miikdéds lampak a
jatszé autén ami a kameranak is megfeleljen, mikddé csap a miteremdiszletben..) egyéb..

A diszpos kdnyvet az elsd asszisztens késziti el az el6készités soran, és ujitja fel minden Uj
forgatokdnyv valtozatnal, - ez egy tdkéletes "double check " (=kétszeres ellenérzés) a stabtagoknak,
ugyanis minden részleg el6késziti maganak ugyanezeket a listakat, de kdnnyen belecsuszhat valami
hiba vagy pontatlansag, kénnyen el lehet nézni egy datumot vagy félreérteni egy forgatokonyvben
szerepld igényt, mivel ilyenkor egyszerre millié dologra kell odafigyelni (és csak az nem hibazik aki
nem dolgozik).

Napi diszpo CALL SHEET

A napi diszp9d, a diszpds konyv egy napra vonatkozoé oldala, kiegészitve
azt a pontos kezdési idovel, ebédiddvel, nap vége idoéponttal, iddjaras
jelentéssel, gyartasi stabtagok telefonszamaival, esetleg a helyszinre jutast
segité magyarazattal, térképpel. A napi diszp6t mindig az el6zé forgatasi nap
estéjén adnak ki, mivel tartalmazza a forgatas alatt esetlegesen kialakult
valtozasokat, csuszasokat.

Akkor jOhet létre csuszas a gyartasi tervhez képest, ha példaul ha nem vettek fel egy
jelenetet vagy par kozelit valami miatt egy masik nap és igy mas jelenetszamok is vannak benne mint
a gyartasi tervben, ha megbetegedett egy szinész és teljesen mas jeleneteket kell felvenni, attol
fuggéen, hogy milyen szinészeket és helyszint lehet mozgésitani, vagy ha idéjaras miatt helyszint kell
valtoztatni (Iasd esédiszlet).

A masnapi diszpot vagy kézbe kapjak a stabtagok a forgatas végén, vagy e-mailen esténként.
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Irodalmi forgatokényv SCRIPT

Az irodalmi forgatokonyv az a verzidéja a kdonyvnek, amit az iré6 (és
altalaban rendezé is) egyutt készitettek eld, amivel a producer és a gyarté cég
megpalyazta a pénzeket, aminek alapjan a részlegek el tudnak indulni
munkajukban - els6 koltségvetés, szereposztas, helyszinkeresés.

Ahogy kozeledik a forgatas, egyre tdbb verzié forgatokdnyv készil. Van amikor még a torténet
Iényegében is valtozik valami - mas lesz a vége, vagy hozzairddnak, kihuzédnak jelenetek, néha egy
szinészre atirnak egy szerepet, egy Uj helyszinre atalakitanak jelenetet. Maskor egyszerUsiteni kell,
kihazni draga elemeket - erre Hollywoodban egy kiilén szakma alakult ki: a "script doctor" - neki az a
dolga, hogy ugy irja at a forgatékdnyvet, hogy ugyanolyan j6 legyen, de fele annyiba keriljon (a
klasszikus példa- ha nincs pénz az épitett hajot megmutatni a viharban, akkor majd bejon valaki és azt
mondja: hajotérést szenvedtem..)

Technikai forgatokonyv SHOOTING SCRIPT

A technikai forgatokonyv az a verzidja a konyvnek, ami mar roviden leirja
a technikai igényeket, jelolve jelenetenként a filmben szerepld kiilsé vagy
belsé helyszint, a napszakot, végsé jelenetszamokkal, amiket a gyartasi
tervben vissza tudunk keresni.

A technikai forgatokoényv akkor készil, amikor mar a rendez, operatér, latvanytervezé (az
alkotok) el6készitik a forgatast, elfogadtak a fébb helyszineket. A kllonbség az irodalmi
forgatokonyvhoz képes az, hogy le vannak irva fontosabb technikai igények: kameraallasok (pl. nagy
total, kis total, kozeli), specialis technikai eszk6zoket igényld jelenetek (kod, esd, steady-cam, kran,
fahrt..), pontosabb diszletleiras
(kinéz az ablakon, bején az ajtén, mégsem egy Uj helyszinen jatszodik a jelenet, hanem dssze van
vonva, a mar meglévé helyszinek alapjan.

Technikai Terepszemle TECH SCOUT, TECH REKEE

A technikai terepszemle alatt a forgatdostab alkotdi (rendezd, operatér,
latvanytervezd) és részlegvezetéi (fovilagosito, gyartasvezetd, felvételvezetok,
helyszinbiztosité, épitész, berendezd, technikus...) végignézik az alkotdék altal
kivalasztott és a gyartas altal jovahagyott forgatokdonyv szerinti Osszes
helyszint, megbeszélve az ott felmeriilé problémakat.

Tisztazzak mi a képhatar és hova lehet parkolni a stab buszait, kamionjait. A jatszé
helyszinen bellil néha el kell tavolitani a forgatas idejére, aztan vissza tenni az oda nem ill6 elemeket,
ezt a gyartasnak tisztazni kell majd a tulajdonossal (pl. modern biztonsagi kamerakat,
homlokzatmegvilagitoé lampakat), ki kell Uriteni az utcakat autdktdl (ilyenkor a helyszin biztositok el6zé
este le szalagozzak a parkoléhelyeket, kinyomtatott izenettel a szomszédoknak - akik természetesen
nem szoktak 6rulni, hogy nincs parkoléhelyik, féleg a belvarosban..)

Akkor is ha a stab olvasta mér a forgatékdnyvet, vagy latta mar a terveket, de a valésagban a
technikai terepszemlén kidertilnek a problémak (sokadik emeletre nehéz felcipelni a lampakat, nem
fér be az ajton a butor vagy a zongora, ki kell takarni egy reklamot ami belég a képbe, ki kell
kapcsoltatni az utcai vilagitast, nagyok a tavolsagok ezért radié kell a stabtagoknak, sok a turista ezen
az utcan ezért tébb ember kell a zarashoz, tul forgalmas az Ut ezért nem nagyon lehet hasznos
hangot venni...) A technikai terepszemle azért nagyon fontos, mert ott mindenki mindenkivel le tudja
tisztazni a felmerild problémak megoldasait, minden egyes helyszinnel kapcsolatban, mert ott van
az Osszes reszleg, igy a forgatds kézben mar nem térténhet Uj, elére nem lathaté probléma, mert
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minden tuléra sok pénzbe kertl, (egy nap csuszas meg annal is tébbe...)

Diszletatvétel SET APPROVAL

A diszletatvétel egy komolyabban atalakitott, berendezett vagy épitett
diszlet atvétele egy forgatas soran, ami idealis esetben a helyszinen valé
forgatas el6tt legalabb egy-két nappal torténik, hogy legyen id6é a
korrigalasokra.

Habar a mar berendezett diszlet el6zetes megbeszélések, leegyeztetett tervek szerint készll
el, de a valésag mindig kicsit mas mint az elképzelések. A diszlettervezé és csapatai ezen dolgoznak
napok, hetek, hénapok 6ta, viszont a tobbi alkoté friss szemmel latja, tehat lehet hogy egy zavard
elemet ki tetetnek a diszletbdl, vagy kérnek még egy butort, targyat, az is eléfordulhat, hogy a tapéta
nem tetszik (ezért kell az ilyesmit el6re leegyeztetni). Ha mar kész a diszlet, a rendezé és az operatér
mar jobban at tudja gondolni a helyszinen az 6sszes kamera allast és ilyenkor is felmerilhet par uj
kérés, (pl. ide még kell egy takaras fal az ajtonyilas mogeé, ott magasitsuk meg ezt a masik falat, arra
meg mégis kellene egy saroknyi plafon, ide kérnek az el6térbe egy attért kdnyvespolcot, vagy pl. hogy
az asztal itt rossz helyen van, nem fér el a fahrt .)

A z egyik felmerulé nehézség: az Uj igényekre mar nincs id6, mar nincs pénz, de mindig lehet
valamilyen kompromisszumot kotni az alkotdk és a gyartasvezetd kozott, ha szilkséges, mert a kisebb
kérések bele szoktak férni a kivitelez6k addigi kdltségvetésébe. A masik nehézség, hogyha mar hetek
vagy honapok o6ta forgat a stab, és este kimerllten kell még erre is koncentralni a rendezének,
operatérnek — ilyenkor jobban oda kell figyelni a kommunikaciora.

Jatszo kellékek ACTION PROPS

A jatsz6 kellékek azok a targyak, amik a forgatékonyv szerint a szinész
kozvetlen kdzelében vannak, és elengedhetetlenek a jatékahoz.

Jatszd kellék lehet példaul a toll amivel ir, a levél amit megir, a pecsét amit odanyom a
végére, a tintatarté amibe a tollat megmartja, a bélyeg amit ratesz és a boriték amibe beleteszi a
levelet, a biblia amit olvas, a dohany amit elsziv, a telefon amivel beszél, a pénz amivel fizetnek, a
pénzeszsakok amiket kiasnak a foldbél és az asé amivel azt kiassak .

Kellék atvétel PROPS APPROVAL

A kellékatvétel f6 jatszo kellékek atvétele a rendezd és operatér altal a
berendez6tél vagy kellékestdl és a tervezotél, ami idedlis esetben az egész
forgatas el6tt par nappal torténik.

Nemcsak az a fontos, hogy a kellék a torténetbe jol illeszkedjenek bele, helyesek legyen
korban, stilusban, hanem azt kell végig gondolni, hogy fog a végsé képen mutatni a filmben (pl. lehet,
hogy a kis szinészn6hdz tul nagy az a kés, lehet, hogy egy vizzel teli varazsgdbmbon zavard a csap és
kbzeliben latszik a ragasztas, lehet hogy az egész road movie alatt szereplé autébelsében a karpit
texturaja nem elég rajzos,vagy az autd szine nem latszik eléggé az erdd elétt, lehet, hogy a toll amivel
kozeliben irja a kottat Mozart nem ir elég folyékonyan, lehet hogy a naplé azon oldalainak éle amibe a
szerepld képben ir , nincsenek meggylirédve-koszolddva..)

Ruhapréba COSTUME FITTING

A ruhapréba egy jatékfilmben jatsz6 6sszes szerepld szinész jelmezeinek
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forgatas el6tti felprobalasa, korrigalasa, rendez6é (és operatér) altal valé
elfogadasa, még a mai korban jatsz6dé mindennaposnak tiin6 filmeknél is.

A szinész van mindig a kép eléterében, ezért nagyon kiemelt szerepet jatszik a ruhaja is. A
filmes jelmezekben nagyon fontos a valltdl felfele is jol megfogalmazni a figurat, mert rengeteg kozeli
van (egy nyakkendd, egy flulbevald, egy szemilveg, sokkal fontosabb szerepet jatszhat, mint a
szinhazi szinpadi jelmezeknél, ahol a 6sszhatasnak, sziluettnek talan nagyobb szerepe van mint az
ilyen részleteknek).

A jelmez el kell taldlja a szerepben eljatszott személyiséget, tarsadalmi szintet, a rendez6 és
jelmeztervez§ izlés vilagan, értelmezésén atszlirve. Egy korabeli filmnél a a jelmezek be kell
illeszkedjenek a korba vagy éppen elrugaszkodhatnak attél, ha az a koncepcié.

Nagyon fontos el6re Osszenézni a kildénbdzd szereplbk egymashoz valé viszonyat:
szinekben,(pl. ha mindenki szintelen ruhaban van, akkor egy piros ing nagyon uralkodni fog a képen),
személyiségi jegyekben (pl. ha ugyanabbdl a koérbdl jové tdobb sracot latunk, akkor a személyiségének
variacidja az érdekes, maskor pont a nagy kontraszt — érezziik azt amikor ranéziink 2 szereplére,
mennyire mas vilagbdl jottek), rangban, (pl. lehet hogy az a jo, ha régton latjuk ki az Ur és ki a szolga,
de ha mégsem egyértelmi, akkor az elmond valamit az ur személyiségérdl).

Fontos atgondolni a jelmezek viszonyat diszlethez képest (pl. ha véletlenil ugyanolyan
arnyalatu a ruha, mint a fal szine, akkor nehéz jél fényképezni, de igy is lehet hagyni, mint
kivételesen izgalmas szin-forma jaték). Ha er8s szinekben gondolkodunk, akkor figyeljink oda a
diszharméniara. De stildrisan se legyen 2 kilon vilag a diszlet és a jelmez (ha hiper realis a diszlet,
akkor a jelmez se legyen nagyon elvont, forditva inkabb miikddhet..)

A ruhaprobandl talalkozik el6szor a szinész a ratervezett ruhakkal — megtorténhet, hogy
vannak benne szamara nagyon zavaré elemek, vagy nem tud azonosulni azzal a figuraval, és akkor
nem fog jol jatszani, ugyhogy meg kell talalni a k6z6s nevezét, akar egy teljesen uj figurat kitalalni,
amiben otthonosabban érzi magat. Erdemes kiilén oda kell figyelni a hit (vagy éppen bizonytalan)
szinészn6 vagy szinész tipusra, aki mindenképpen az elényds jelmezt kedveli, akar nagy harcok,
hisztik aran is.

Oltéztetd WARDROBE SUPERVISOR, DRESSER

Az oltozteté dolga a forgatason feloltoztetni a szinészt a jelmeztervezd
altal pontosan kijeldlt ruhadarabokba, ellenérizni hogy a jelmez 6sszes darabja
rajta van és terv szerint all rajta, 6rizni és a nap végén eltenni a jelmezeket,
azokat megfeleléen tarolni, rendszerezni, illetve tisztitani, vasalni, javitani, és a

felvételeknél felligyelni a ruhak filmben szereplé kronolégiajat.

Példaul el6fordulhat, hogy elcsuszott a nyakkendd, kibomlott a masni a szinészen, az
Oltdztetd figyel oda erre. Az sem ritka, hogy a szinészek a hosszas varakoz6 oraikban leteszik a
jatszo kalapjukat, zakojukat a bufében, és elhagyjak a jatszo jelmezik darabjait - ez is az 6ltdztetd
dolga odafigyelni, megtalalni, megbrizni a jelmezt, és az, hogy amikor sziikség van ra, mindig jo
allapotban legyen.

Ugyelet STAND-BY

Az ugyelet azoknak a kamera melletti stabtagnak a megnevezése (legyen
az kellékes, épitészet-ugyelet vagy technika-iuigyelet) akik a forgatas kozben

felmerult latvannyal kapcsolatos hirtelen igényeket teljesitik, futélépésben (mert
5 perc is nagyon sok egy forgatason, ha 50 ember var ra).

Az épitészet ligyelet az asztalos és festd6 munkakért felelés (nagy
filmekben ketten vannak: egy festdé és egy asztalos, kis filmekben egy ember
latja el mindkét feladatkort).

Az asztalos mozgatja a transzport falakat, 0sszedob egy deszkatakarast egy modern elemre,
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megerdsiti a szerkezetét a diszletnek ha tul sokan mennek fel ra, bemolinézza (=fekete vaszonnal
kitakarja) a hirtelen latsz6d6 nem kivant réseket amiken keresztil at jon a fény a diszletben,
lepauszolja (=matt attetszd papirral beboritja) az livegablakot ha azt kéri az operatér, ponyvat dob
egy tavol 1évd, képben tulsagosan virité reklamra, vagy éppen leakasztja az ajtét hogy a stab jobban
elférjen amikor a kamera nem lat arra. A festé kijavitja egy megsérult diszletelemet (pl. egy leesett
hungarocell darabkat ami latszik a kdzeliben), ledregiti azt a falrészletet ami tul modern igy, hogy a
kamera kozelébe kertilt, eltiinteti a csillogd modern csavarvégeket amik megcsillannak, beporozza az
Uvegablakot amiben tikr6z6dik a kamera, vagy éppen 6 mossa fel a padlét amit 6sszejarkalt a stab
hogyha latszik a képen.

A technika iigyelet oldja meg az elektromossaggal, vizzel, flisttel, koddel,
fémmel kapcsolatos igényeket.

Tehat a technika Ugyelet felel6s a képben szerepld effekt [ampakeért, 6 vezeti oda az aramot és
kapcsolja be a beltéri asztali lampakat, fuggblampakat, falikarokat, a kultéri kandelabereket, egy auto
reflektorfényeit ha azok jelenetben égnek, egyeztetve a diszlettervezdvel a designrol és az operatdrrel
a fényerdrol.

Altalaban a technika oldja meg ha felmeriil valamilyen fémmunkaval kapcsolatos igény ( pl.
hirtelen el kell tavolitani a forgatas idejére egy lerdgzitett utcai padot, szemetest). A kdzlekedési
jelzétablak és utcai fém bodjak eltavolitasahoz komolyabb eszkdz kell, igyhogy ez a forgatas el6tt
szokott torténni.

A esd, és mindennemi viz is a technikahoz tartozik (pl. ha egy konyhai csapbdl folyni kell a
viznek a
miteremdiszletben, vagy ha egy kad vizben fekve latjuk a szinészt - a technika ugyelet dolga
kellemesen melegen tartania vizet.)

Ha az operatdr flstot kér, azt is a technika hozza.

A berendezés ligyelet vagy kellékesek (altalaban ketten kell legyenek a
forgatason hogy el tudjanak mozgatni egy butort) 6rzik és adjak kézbe, majd a
nap végén elteszik a jatszo kellékeket és a statisztak kellékeit, illetve 6k
rendezik at kamera helye szerint a diszlet berendezését.

A diszletet mar berendezve kapjak meg, csak a nagyon térékeny dolgokat &rzik kulon

elcsomagolva, a gyertyakat 6k gyujtiak meg és cserélik ki ha leégnek, (figyelve a gyertyaméret
kapcsolédasara ha azok az elétérben vannak), és 6k figyelnek oda hogy jol allnak-e a fliggonyok, a
parnak, hogy nem Kkerllt modern elem a diszletbe (pl. néha otthagynak a stabtagok egy
mianyagpoharat, forgatokonyvet..).
Egy bels6ben gyakran el6fordul, hogy be van rendezve az 6sszes irany, de ahhoz, hogy a kulonb6zé
szemszogeket felvegyék, a kameranak és a korilotte 1évé stabnak helyet kell csinalni (pl. ki kell vinni
az agyat, az ulégarniturat, a szekrényt) - ez kisebb- nagyobb atallassokkal jarhat (amit a kellékesektdl
az elsd asszisztens kér, és neki kell tudni azt is , hogy mennyi idébe fog kerulni az atallas, hogy minél
hatékonyabban kihasznalja a stab az ilyen holt idéket (pl. prébara, vilagitasra, ebédszlnetre,
sminkkorrekciéra). Ha fogunk még arra latni, akkor utdna mindent vissza kell allitani, pontosan
ugyanolyanra, kapcsolédva (ilyenkor jol jon egy digit foté a berendezett diszletrél mielétt szétkapjak).
Végul a berendezés Ugyelet dolga kialakitani a folyton vandorld monitor korlli székparkot is a
rendezének, operatérnek, részleg vezetéknek.

Tualora OVERTIME

A tulérak a nap végén ledolgozott id6t jelentik, ami a gyartasi terv
szerinti tervezett munkaidén tul vannak.

Egy filmforgatasndl, az id6 teljesen mas sebességl, mint a normalis életben. Példaul ha
hianyzik egy ceruza, de pont az a ceruza, ami a jatszo kellék és pontosan olyannak kell lennie, mint a
jelenet elején, amit mar leforgattak egy el6z6 nap, akkor az egy nagyon fontos ceruzava valik, mert
erre var az egeész stab, 40-100 ember, és minden perc szamit. Rengeteg olyan dolog fordulhat el6 egy
forgatasokon, ami par perc (vagy par o6ra) csuszast okozhat: ha elromlik egy technikai eszkdz,
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elszakad egy ruha, megizzad a szinész és be kell puderezni az orrat mert becsillan, kell egy takaras
de messze parkolt az épitészet Ugyelet autdé ami futdlépésben is 15 perc oda-vissza, ha
belegabalyodott a szinész a szOvegébe és kell neki egy kis szunet, vagy atmaszkaltak a jarokel6k a
hattérben, mert nincs elég rendez6asszisztens aki zarjon, és meg kell ismételni a jelenetet, ha furnak,
kalapalnak a szomszéd éplletben és nem lehet hasznos hangot venni , ameddig nem beszéli meg
vellk a gyartas, hogy hagyjak abba... De sok kicsi sokra megy, és nagyon nem j6 ha naponta csak 1-
2 tuléraval lehet csak teljesiteni az betervezett leforgatandd anyagot, mert egyrészt pénzbe kerl -
bizonyos stabtagoknak fizetni kell a tuléraért, (de néha ez még mindig olcsébb, mint visszamenni
masnap arra a helyszinre), masrészt ha tuléra van, akkor masnap annyival kés6bb lehet kezdeni a
munkat mert 12 6ra pihené mindig jar a stabnak, és igy lehet, hogy a forgatas végéhez hozza kell adni
még par nap pét forgatast - ami ugyancsak sok pénz. Ezért értékes egy j6 asszisztens, aki olyan mint
egy j6 katonatiszt: 6sszerdzza a stabot, hajtja a gyors ritmust. Néha nagyon nehéz az alkotoknak,
féleg a tapasztalatlanoknak, ennyire sebesen és hatékonyan, koncentraltan dolgozni, de &6k jarnak a
legjobban ha a pénz nem a tulérakra folyik el, hanem olyan helyre megy, ami majd meglatszik a filmen
(pl. tébb statiszta, jobb helyszin, szebb diszlet, jobb szinészek) . igy is altalaban csak 3 perc
hasznosat szoktak leforgatni 12 6ra alatt egy jatékfilmnél (persze ez lehet sokkal tébb és sokkal
kevesebb is, attol fligg, hogy mennyire bonyolult a jelenet...)

Annyit lehet tenni, hogy mindenki tegye a munkat egész nap, amikor hivjak, legyen a lehet6
leggyorsabb és hatékonyabb. Kivilrél, lehet hogy ugy tlnik egy forgatas, mintha ott allna rengeteg
ember aki nem csinal semmit, de ez pont ezek miatt az id6sporolasok miatt van - ott kell legyen kéznél
az a stabtag és szakember, aki régtén megoldja a problémat. (amugy biztosak lehetliink benne, hogy
folésleges embert sosem fizetne egy film sem, mert minden filmben van valaki: a gyartasvezetf -
akinek az a dolga, hogy a lehetd legolcsébban, kdltség hatékonyan készUljén el a film, persze anélkul,
hogy ez a min6ség rovasara menyjen). Ezért annyira bonyolult és hierarchikus egy filmforgatas, mint
egy haborura felkészilt hadsereg, teljes ellatassal : ha példaul a mezd kdzepén kell forgatni, akkor
akar hénapokkal el6tte leszorjak soderrel azt a mezét, ahol parkolni fog a stab, (a "Napoleon” c.
filmben felszantattuk azt a féldet ahol a csatajelenet lesz, hogy a lovak ne térjék ki a bokajukat ha
vagtazniuk kell, és mar honapokkal a forgatas el6tt belltettiik flvel) odahoznak o6lt6z6buszokat,
sminkes buszokat, bufébuszt, ebédlésatrat, mobil WC-ket, iroda lakokocsikat, vilagosité kamionokat,
egyeéb Ugyeleti autdkat, mentdautodt - oriasi koltségek mindezt azért, hogy akkor, abban a pillanatban
amikor forgatni kell, minden kéznél legyen, rogtdn, semmi miatt se késlekedjen a forgatas. Mert hat
ugye a filmnél nagyon érvényes az, hogy az idé pénz.

Transport fal WILD WALL

A transzport fal egy épitett diszlethek az olyan oldala, fala, amit ugy
készitettek eld, hogy forgatason par perc (max. 15) alatt ki lehessen venni a
helyérél azért, hogy elférjen a kamera és a stab, majd annak az iranynak a
leforgatasa utan ugyanolyan gyorsan vissza is lehessen tenni, ugy, hogy birja a
gylirédést és az illesztéseken mindezt ne lehessen észrevenni.

Olyan helyre tervezzink transport falat, ahol az épitészeti részletek megengedik, hogy eldlrél
egy takarast tegyink az illesztés elé (pl. egy oszlop, lizéna=falhoz illesztett féloszlop, kémény,
profilléc, ajtétok, tartdbgerenda, polcrendszert), mert nagyon illizi6 rombolé egy filmben, ha
nyilvanvald, hogy diszletben vagyunk. Néha kerekekre szoktdk tenni a transzport falakat (amiket
labazattal kénnyen ki lehet takarni a diszlet felsli oldalon). Altalaban 3m -nél nem kell szélesebb
legyen egy ilyen nyilas, (ott mar elfér a kamera, az operatér, focus puller, mikrofonos, rendezé).

Molind sator BLACK CANVAS TENT

A molino sator egy fénykitakarasi segédeszkoz: fekete vaszonbdl (egy
vagy tobb rétegben) készitett sator konnyli fa szerkezettel, amit leginkabb
diszletek nyilasai (ajtok, ablakok) mogé szoktak felhuzni, hogy a mogiluk
bejové o6ranként valtozé fény ne befolyasolhassa fénykonstrukciét a
diszletben.

A molindkat az operatdr kéri és az épitészet kezeli (a fa szerkezete miatt). Van amikor csak
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kitakarunk egy ablakot molinéval, 30-100cm-el az Gveg mégott, mintha ott egy sétét szoba volna. De
ha ajtorol van sz6, amin keresztil jaras is van (pl. kimegy rajta jelenetben egy statiszta ) akkor lapolni
kell a molinot, atjard nyilassal, ugy, hogy mogotte is sotét legyen.

Esédiszlet RAIN COVER SET

Az esébdiszlet a filmnek egy olyan bels6 helyszine vagy miiteremdiszlete,
ahol iddjarastél fiiggetlenul lehet forgatni, és rendelkezésre all berendezve
azokon a forgatasi napokon, amikor a stab kint forgat a szabad ég alatt: ha
elered az es6 vagy a ho, és le kell allni a forgatassal emiatt, be menekiilhet a
stab az esddiszletbe mas jeleneteket felvenni, és nem vész karba egy teljes
forgatasi nap.

Nincs minden filmben esédiszlet, van amikor ez luxusnak szamit, (mint a biztositas) nincs ra
pénz, hogy elbvigyazatosak legylnk, és hetekig berendezve tartsunk egy diszletet, béreljik a
helyszint vagy a miitermet, csak a biztonsag kedvéjért, amikor nem is biztos hogy szlikség lesz r4. Az
egyik buktatdja az esédiszletnek az, hogy a stabkdltdzéssel is elmegy egy része a napnak. Raadasul
egy masik jelenethez mas szinészek kellenek, akiknek lehet hogy hirtelen oda kell utazni.
Szerencsére a kis szem( szemerkéld es6é nem latszik a filmen, csak ha a fold is benne van a képben,
és latszik a nedves aszfalt, fold, homok . Olyan is megtorténhet, hogy egy jelenet elején esik az esé és
felveszik ugy , aztan amikor hozza kell forgatni valamit, és siit a nap, nem kapcsolodik, akkor jobb
locsolgatni az aszfaltot, és ugy fejezik be a hatralévé részt a jelenetbdl

Széval ha rossz az idd, az mindig nehéz ligy - ezért forgatjak a legtdbb filmet nyaron. Persze
a kanikula sem tesz jot a hatékonysagnak - ilyenkor ventilatorokat és mobil Iégkondit kell hozni a
stabnak (de felvételben lehet, hogy ki kell kapcsolni, mert nem berreg) . Mindenre van megoldas,
csak id6 és pénz kell hozza.

Second Unit SECOND UNIT

A second unit egy masik, kisebb forgatasi stab, aki ugyanazon a filmen
dolgozik, azokon az aprolékos és idbdigényes jeleneteken, amikben nincs
foszerepl6 szinész.

A second unit szokta felvenni az "inserteket," (kbzelik pl. egy levél megirasarodl, egy madar
elrepllésérdl, a lovaskocsi kerekének porgésérdl, egy vizcsepp lehullasardl, egy bonyolult gépezet
mikdodésérdl), a csatajelenetekbél kaszkadbros részek 6sszes részletét, iranyat, vagy reklamnal
"pack shot" -okat (a termékrél kozeli felvétel).

Csak a nagyobb filmek engedhetik meg maguknak a second unitot, mert az 2 kamerat és stab
fizetést jelent, de az eredmény biztos, hogy jobb, minéségesebb lesz.

Vannak olyan jelenetek (pl. robbanasok, sok statisztas jelenetek) amit 2 vagy tébb kameraval
érdemes felvenni, mert t6bb pénz volna megismételni masnap ugyanazt, mint plusz 1-2 kamera és
operatér, focus puller...

Bazis PARKING LOT

A bazis az a terilet egy filmforgatasi helyszin mellett, ahol a stab 6sszes
jarmiive parkol- vilagosit6 kamionok, épitészet-, berendezés- és technika
ugyeletauték, smink és 61t6z6 busz, bufé, iroda kocsi, stab maganautok.

A bazis a lehetd legkdzelebb kell kerlljon a helyszinhez, hogy ezzel se menjen az értékes id6,
de sajnos néha nincs akkora parkoldhely a haz el6tt. Ha egy nap tébb helyszin van, akkor célszeril a
bazist ugyanott megtartani, nem koltéztetni, mert az 1-2 6ra - ha koézel vannak egymashoz a
helyszinek.
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REKLAM LATVANYTERVEZES

A reklam egy nehéz, kotottségekkel teli, nagyon gyors mifaj. Itt nem csak egy rendezé
izléesének kell megfelelni, hanem az ¢ folotte 1évé reklamiigyndkség kreativainak (3-7 ember), akiknek
sokszor mas az elképzelésuk, mint a rendezdnek, de ha nekik tetszik minden, akkor jon csak az utolsé
és legfontosabb megfelelési fok: az tigyfél. igy barmilyen &tlet at kell menjen k. b. 10 ember kiilénb6z6
izlésén, mindenki beleszdl, sokszor mindenki mas iranyt szeretne, ezért olyan nehéz j6 reklamot
csinalni.

Raadasul e reklamot majdnem mindenki a pénzért csinalja, nem csak Onmagaban a
mivészetért, ugyhogy olcson kell megoldani a minél hatékonyabb latvanyt és a minéséget. Ha valaki
hibazik, nem csak azt kockaztatja, hogy 6 nem kap tébbet munkat, hanem azt is, hogy mas gyarté
céget keres az Ugyndkség, vagy mas ugyndkséget keres a kliens. Ezért nagyon félnek az uj, be nem
jaratott stabtagoktdl, alkotoktdl, ezért nagyon nehéz bekerulni a reklamiparba.

Az Ugyfél, a Termék:

Az Ugyfél az a kereskedelmi cég (pl. I' Oreal, Samsung, Danone), akinek a profilja a termék
el6allitasa (a sampon vegyulet maximalizalasa, az elektronikus termékek egyre korszeriibb gyartasa,
a joghurt egészséges és tényleg friss és finom elkészitése). De ez 6nmagaban nem elég, mert hat a
kapitalizmus arrél szél, hogy a vasarlé valogat, ezért tobb egymassal versengd cég gyartja ugyanazt a
terméket, (pl. mobil telefonoknal: T-Mobil, Vodafone, Pannon), és nagyon meg kell harcolniuk a
vasarlokért: ugy megtartani a meglévdket, mint Uj vasarlokat szerezni, hogy a profit megmaradjon
vagy néjon, de semmiképpen se csokkenjen. Csakhogy ehhez nem elég a jo és olcso termék, (ha az
pl. bénan van csomagolva, vagy nem tud réla senki, ha nem ismerik, nem hallottak réla, nem fogjak
megvenni...) A kész terméknek meg kell teremteni az utjat a vasarlékhoz, menedzselni kell, ahhoz,
hogy meg is vasaroljak. Ez a szikséglet hozta létre a kreativ partnert: a reklamigynokséget.

Reklamiigynékség, Prezentacio:

A reklamugynokségnek az a dolga, hogy kitalalja, vagy ujrafogalmazza ha kell, a termékek
arculatat, a vasarlok felé valé megjelenését, személyiségét: a logd, a termék design, termék cimkeék,
prospektusok, katalégusok, weboldal, plakatok.

Mivel altalaban minden termékbdl a piacon tobb konkurens cég talalhatd, ezért szilkség van
egy olyan férumra is, ahol lehet a vasarlokat gy6zkodni arrél, hogy ez a termék jobb mint a tébbi
hasonlé (pl. egy fél perces TV-ben sugarzott reklamfilm alatt), hogy neki pont erre a termékre van
szliksége ahhoz, hogy boldog legyen, egészséges legyen, szép legyen, vagany legyen, laza legyen,
szexi legyen, jomodu legyen, biztonsagban legyen, nyugodt legyen - és barmi mas legyen, amirél a
kreativok azt gondoljak, hogy a vasarlok szeretnének lenni. Tehat a reklamoknak az a feladatuk, hogy
valahogy Osszekapcsoljak a vasarldk vagyait a termékkel (amire amugy legtdbb esetben semmi
szlikséguk sincs..) Mindezen nagyon sok kreativ szakember agyal (szévegirdk, art director -ok), mire
kitalaljak a reklam étletét. Ez egy sok hénapos, sokszor kinkeserves folyamat, mire talalnak egy olyan
filmtervet, amivel boldog az lgyfél -mert gyakran visszadobjak az otleteket, akkor johet az Ujabb
"brain storming™ (amikor egy asztalnal mindenki bedobja a sajat oGtleteit, gondolatait, 6szténozve
egymast, egyitt tovabbfejlesztik 6ket, majd a legjobbat kivalasztjak), és egy Ujabb "prezentacio”. Ha
el van fogadva a reklamétlet és story board szinten ki van dolgozva, akkor elkezdenek rendezét
keresni, aki szerintlik az eddigi munkak alapjan, meg tudja télteni stilussal, élettel az 6 otletiiket, illetve
gyarto céget keresnek (ha nins mar egy jol bevalt kedvencik).

A legismertebb nemzetkdzi reklamigyndkségek, amiknek Magyarorszdgon is megvan a
fiokjuk: McCann-Erickson, DDB, Publicis, Ogilvy, Leo Burnett...Vannak kisebb, rugalmasabb, olcsébb,
hatékonyabb cégek, akar helybéliek is, de egy nagy nemzetkdzi kereskedelmi cég legtdébbszor
ugyanolyan nemzetkdzi hirli reklamigynokség partnert fog valasztani maganak.

Célcsoport, Piac:

A reklamfilmeknél nagyon fontos hogy kinek szdl: 6k a célcsoport - mert mas stilusu film
tetszik pl. egy 20 éves fiunak mint egy 45 éves férfinak, mas gy6z meg egy férfit mint egy nét (pl. lehet
hogy egy férfi szemében tul nyalas vagy szépelgé egy szarnyas betét reklam, vagy egy né szemében
tul diszné paraszt egy sor reklam, de ez egyaltalan nem szamit - annyi a lényeg, hogy a célcsoportnak
tetszik.)

Gyakran készitenek egy forgatas alatt k6zds reklamfilmeket kilonbdzé piacokra (pl. a kelet -
k6zép europai tul kicsi piacokat dsszevonjak: magyar, roman, lengyel, bolgar, cseh... )llyenkor csak
szinkronizalni kell, vagy a szerepl6k lehetnek az adott kiilénbdz6 orszagokbdl érkezé hirességek.
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Packshot, Demo:

A pack shot az a képsor (altalaban a reklam film végén) ami a terméket kdzeliben bemutatja,
kimondva a nevét, megmutatva a formajat, cimkéjét, logojat, hogy jol rogziljon mit is kell vasaroljunk
ha tetszett a reklam. Sokszor ez nem is egy igazi termék, hanem egy megnagyobbitott makett, vagy
egy utomunkaban megépitett masa a terméknek (mert ennyire kdzeliben szinte elkerilhetetlen, hogy
sérilések, karcok kertljenek pl. a joghurtos dobozra vagy turé rudi csomagolasra).

Gyarto cég, Tender, Treatement, Mood Board:

A reklamiigyndkség megpalyaztatja (ez a "tender™) az tigyfél altal elfogadott reklamétletet . A
meghivott gyartd cégek irnak egy koltségvetést és meghivott rendezék irnak egy "treatment”-et (=
rendezéi elképzelés) -néha csatolva hozza "mood board"-ot is (= hangulat képeket, amik bemutatjak
a film stilus iranyat). Van amikor mar megvan a gyarté cég, de rendezét keresnek -kiilféldi rendezét is
hivhatnak a min&ség és valtozatossag reményében. Van amikor egy rendez6t mindig ugyanaz a
gyarto cég képvisel. Mire az igyndkség eldonti kié lesz a munka, mar gyakran alig marad elég id6 a
kivitelezésre, forgatasra (3-1hét). Ez sajnos a min6ség rovasara is mehet (nem lehet barmilyen
helyszinre ilyen hamar megszerezni az engedélyeket, nem lehet 1-2 nap alatt annyi embert casting -
olni, akib8l meglegyen a legjobb szerepld, és mire megtalaljak, nem lehet az 6§ méretében a kivant
ruhat megtalalni, vagy olyan minéségben megvarrni...)

Helyszinkeresés:

A reklamnal a helyszinkeresés nemcsak a latvanytervez® dolga - van amikor a gyarté cég
egy helyszinvadasszal mar megtalalta a helyszineket mire a tervezét felkérik, (a tervezét a rendezé
vélasztja, és mire odajutnak hogy ilyesmir6l déntsén, addigra mar muszdj haladni helyszinkeresés
ugyben- mert minél kevesebb az id6, annal nehezebb megszerezni az engedélyeket a tébb j6
helyszinre).

Az a nehéz a reklamnal, hogy mindig 2-3 opcié kell mindenre - mert az Ugyfél hirtelen
visszadobhatja - helyszinre, szerepl6re, ruhara - ami megfelel minéségben és arban is: végig kell
gondolni az dsszes helyszinre a berendezést, vilagitast, az dsszes szereplbre a jatékot, a karaktert, a
ruhat. A rendezé folyamatosan kapcsolatban all az Ggynodkséggel, tajékoztatja 6ket, hogy hol tart a
helyszinkeresés és casting.

PPM, PPM Booklet, PrePPM:

A reklam leforgatasa el6tt par nappal, van egy nagy megbeszélés, ez a "PPM" ( = pre
production meeting), ahol a rendezé és a gyartd cég, bemutatja ("prezentalja") az Ggynokséggel
egyltt az udgyfélnek a tobb verzidos szereposztast, ruhafotd verziokkal, mar el6készitett,
leterepszemlézett helyszinverziokat latvanytervvel, berendezési targy fotokkal, jatszo kellékek fotdival
tobb verziora. Ezek mind egy flizetbe vannak 6sszegyljtve, amit PPM Bookletnek hivunk. llyenkor
még barmit visszadobhat az Ggyfél (néha megproébaljak elére elfogadtatni a f6 helyszint, ha mar nincs
id6, vagy tartanak egy PrePPMet, ahol el6zetesen megprébalnak a fébb dolgokban kiegyezni..) Emiatt
a nincsenek vagy csak nagyon ritkan vannak jelmeztervek, hanem a stylist igazi ruhakat hoz el
boltokbdl, majd utolsé pillanatban, ha elfogadtak a szerepléket, kicseréli a megfelel6 méretre. A
diszletterv is ugy készll, hogy a valés helyszinbe a azokat a butordarabokat j6 berajzolni, amiket
berendez6k abban a pillanatban be tudnak szerezni kdlcséndzve, vaséarolva, vagy sajat raktarbol -
tehat ami biztosan kivitelezhetd 1-2 nap alatt, mert ennél t6bb id8 ritkdn van ra, és az nem toérténhet
meg, hogy az ugyfél a forgatason mutogatja a PPM bookleteben azt a széket, autét, amit igértek neki
€s nincs ott.

Art Department Chart

A reklamban igy hivjdk azt a tablazatot, amit a filmesek diszpénak hivnak - tartalmazza az
igénylistakat részlegekre bontva (épitészet, berendezés, technika), helyszinenként, jelenetenként ( ez
esetben az art department részlegei). Ezt a listat az els6 asszisztens vagy a latvanytervezd késziti el.
igy kénnyebben és gyorsabban, hatékonyabban lehet kérdéseket feltenni, tisztazni, a kivitelezéknek
is atlathatobb a feladat.
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