FELADATOK LATVANYTERVEZESBOL

Sokat gondolkodtam azon, hogy fel tudjatok-e majd hasznalni, amiket tanitok diszletrdl és
jelmezrdl, ha nincs mogottetek nagy stab és nagyjatékfilm. Es kitalaltam egy egyszeri, de
szerintem jol hasznosithatdo feladatot (azt hiszem, ezt fogjatok a legjobban ¢élvezni) -
PORTREFOTOZAS. Ez az a miifaj, amire mindig mindenhol sziikség van, és elég unalmasan
szoktak {izni a studioban beallitott fotokon, csoportképeken, ovodai, érettségi, csaladi portrékon...
Szdval, mindenki valasszon ki magéanak valakit az osztalybol, és készitsen olyan portrékat rola,
amiben hasznal valamilyen izgalmas latvany elemet, ami kiemeli a személyiségét, az arcat, és ad
egy karaktert a fotonak :

- foton jOl mutatd helyszint (lasd az én fotdéim koziil: Montserat, Constanta, Piliscsaba, hidak a
fakon), vagy

- egy Jjo textardt (lasd a kofalat: Horvatorszag, graffitis fal, orokzold), vagy
- kelléket, targyat, szobrot (lasd a lufi fotot, nyugdagy, borénd, oszlopfo, a pulse, iivegbeton,
CSUSZO mdszo ) vagy

-_természetben taldlhatd j6 format - egy fa tove vagy kiszaradt fa gyokere, egy vizcsepp, eso,
tollak, fiiszalak vagy akar egy allat (14sd redwoods, Salzburg, névény),

vagy/és- ruhat, kiegészitdt , egy jo szint vagy mintat (mint a zebra, kalap, mandala, nyugagy).

Bocs hogy 1jbdl sajat fotokat kiildok - vagy én csinaltam dket, vagy rajta vagyok ¢€s én allitottam
be. Nem személyiség kultusz :-) csak példakat akartam mutatni, hogy jol értsétek a feladatot - de
ti ezeknél sokkal jobbakat tudtok csindlni...!

Az a nehéz benne, hogy altalaban az emberek zavarban vannak a kamera el6tt, és merevek (én is)
ugyhogy biztos sok fotot kell késziteni, mire lesz egy feloldodott arckifejezésii jo foto koztiik, de
ti  legaldbb  mar  Osszeszoktatok, = hatha nem  jottdk  zavarba = egymastol...
Az a Ilényeg, hogy a végén mindenkirél legyen legalabb egy igazan jo foto!
(Es vegyiik Gigy, hogy a fotézott alany a megrendeld, mindenképpen legyen a fotok kozott olyan,
amivel 0 is elégedett, ok..?)

J6 volna a végén feltenni 6ket a suli weboldalara az évfolyam névsor mellé egy-egy, jatékos
portrét mindenkirdl, ahogy a tanarokrol van, és ezt majd minden évfolyammal eljatszhatnank...
(Onnan indult az egész, hogy probaltam felidézni magamban az arcotokat a nevek alapjan, és
nem emlékeztem mindenkire:-)

Majd meglatjatok, melyik feladatokkal kezditek, ami kész, tegyétek fel husvétig arra a blogra,
vagy mas webtarhelyre — j6 volna ha minden feladatnak volna egy kiilon foldere, és azon beliil
tenné fel mindenki a sajat nevével a feladatokat... Mindegyikre kaptok jegyet, és a jegyek atlaga
lesz a végsd vizsgajegy.

Osszegezve:

- 1. feladat.- helyszinkeresés: 2 x 5db helyszinfot6 2 kiilonboz6 hangulath rélad sz616 filmhez

- 2. feladat - helyszin dtalakitas: keress egy helyszint kolozsvaron egy 100 évvel ezel6tt jatszodo
filmhez, készitsd el a helyszinfotokat, atalakitasi listat, gytlijtsél referenciafotokat/fotokollazs, és
valaszold meg: milyen volna ugyanez a helyszin 100 és mulva (irdsban, de csatolhatsz gytijtott

sci-fi, fantasy rajzokat, futurisztikus jarmiiveket, épitészeti jovoképeket is a netrol..)



- 3. feladat - portréfotozas latvanyelemekket bevonva..

- 4. feladat - alaprajz rajzolds: aki ott volt 6ran, addig rajzolta és javitotta, mig megkapta a 10est.
Aki nem volt, az bepotolhatja, - a Déva utcdban a tanariban kérjétek el az eszkozoket Toth
Orsitdl, ott vannak a tobbiek rajzai is, menjetek fel a tanterembe, valakit kérjetek meg aki ott volt,

hogy elmagyarazza a feladatot - ha hibatlanul megrajzoljatok, jo esélyetek van egy 9-esre. :-)

- 5- elméleti jegy - kotelezd olvasmany filmnézés-élménybeszamolo
- 6- elméleti jegy - kérdés a jegyzetbdl

J6 munkat, jo jatékot :-)

Udv, Moénika



