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1. MIMESZISZ ES REFLEXIVITAS

Csiitortok
14-18

Reprezentacio és szimulacio L.: ,,Ez nem pipa”, de ,,Ez sem”
Az imitacio rovid torténete a barlangrajzoktol az analitikus miivészet megjelenéséig
(barokk, Rembrandt, impresszionizmus, Cézanne, Magritte, Bauhaus)

Olvasmdny: Gombrich, E. H (2003): Elmé¢lkedés egy vesszOpariparol, avagy a miivészi forma gyokerei. In:
Horanyi O. (szerk.): A sokarcu kép. Budapest, Typotex, 2003, 23-39. ES Jay, M. (1994): A modernitas
latasrendszerei. http://www.c3.hu/scripta/vulgo/2/1-2/jay.htm

Reprezentacio és szimulacié II.
A film specifikussaganak kérdése és a mozgokép alkalmazasanak sokrétiisége
A mozgokép sziinesztetikus dimenziéi (Carroll, Flusser, Sobchack, Virillo)

Film: Fabrice de Welz (2008): Vinyan 96’

Olvasmanyok: Sobchack, V. (1994): A vaszon és a képernyd szintere.
http://www.c6.hu/metropolis/?pid=16&aid=304
ES Saghy Miklos (2009): Makacs realizmus, avagy miféle fikcio a (képi) valosag? In: Apertdra
2009/tavasz. http://apertura.hu/2009/tavasz/saghy

Az animacié mint a festészeti reflexivitas transzpozicidja
A ,,Rubicon” c. animacios film elemzése

2. UJ KEPFAJTAK

Péntek
10-14, 15-17

Analdég vs. digitalis. A képi valosag elemei és rétegezettsége
(Barthes, Benjamin, Sontag)

Film: Daren Aronofsky (2006): Forrds (Fountain)

Olvasmanyok: Benjamin, W. (1969): A mialkotas a technikai sokszorosithatosdg koraban.
http://frankfurt.tek.bke.hu/media/szoveg/benjamin_sokszorosit.htm ES Lastra, J (2003): A
megragadott pillanattol a filmképig. Metropolis 2003/1: 52-71.

A testkultusz és az ,,lij érzékenység” formai
A de-territorializalt szem és test. A cyber-test és a gaznemii percepcio.
(Belting, Johnston)

Film: Tsukerman, Slava (1982): Folyékony ég (Liquid Sky)
Olvasmdny: Johnston, J. (1999): A gépies latdsmad. http:// www.c6.hu/metropolis/?pid=16&aid=305

A zenei klipp mint ,,ij érzékiség”
Chris Cunningham: Bjork: All Is Love c. videoklippjének elemzése

3. A VIZUALIS KULTURA ES A TARSADALOM
A vizualis kultira elméleti megkozelitései
(Bal, Mirzoeff, Mitchell)

Film: Andrea Arnold (2006): Red Road 113’
Olvasmany: Nicholas Mirzoeff: Mi a vizualis kultara. http://www.exsymposion.hu/cikk/952

4. A FILM ES A SZAMITOGEPES JATEK

Szombat
10-14, 15-17

A szimulacios jatékok koriilhatarolasa
(narracid, cselekvés, interaktivitas)

Film: Steven Spielberg (2001): A.1. 146’

Olvasmdny: Frasca, G. (2003): Szimulacié vs narrativa. Bevezetés a ludologidba. (ford. Gyuris N.) In:
Thomka B. (szerk.): Narrativak 7. Elbeszélés, jaték és szimulacio a digitalis médidban. Budapest:
Kijarat Kidado. 125-143. (szkennelve az Ovéryban levé gépen talalhato folderben)




A szimulacios jatékok filmi alkalmazasai

Film: Nic Balthazar (2007): Ben X 93’

Olvasmdnyok: Manovich, Lev (2001): Mi a film? http://apertura.hu/2009/0sz/manovich-3 ES McMahan, A.
(2006): A tobbalaku elbeszélésmod hatasa a szubjektumra.
http://www.c6.hu/metropolis/?pid=16&aid=45

A reklamfilm és a YouTube
Reklamfilmek elemzése

Olvasmdny: Manovich, Lev (2008): A beutazhatd tér. http://www.c6.hu/metropolis/?pid=16&aid=232

5. A FILMFORMA ATALAKULASA
Az animacié ,,tiszta” és ,,alkalmazott formai
(Lyn Lye, Shane Acker, Tim Burton, Ari Foleman, Christian Volckman, stb.)

Film: Ari Foleman (2008): Libanoni keringd (Waltz im Bashir) 90’
Olvasmmdny: Hankiss E. (1977): A komikus hatarhelyzet. In: Erték és tarsadalom. Budapest Magvet6.

Vasarnap
10-14

A Kisérleti film sajatossagai
(Brakhage, Snow, Viola)

Filmek: Brakhage, Stan (1987): A Dante Quartet (The Dante Quartet) 6°06” ES Viola, Bill (1979): Chott
el Dterid 28’

Olvasmanyok: Manovich, Lev (2003): Az tr feltérképezése: a perspektiva a radar és a 3-dimenziés grafika.
http//www.c3.hu/perspektiva/dokumentumok-frame.html.

A dokumentum és a fikcio kolcsonhatasai

Az organikus miivészet: ,,Installaciok” a természetben és a varosban
Feliigyelet és a (digitalis) televizié hatasmechanizmusai

(Family Viewing, Grizzly Man, Red Road)

Olvasmdnyok: Renov, Michael (2009): A dokumentumfilm poétikdjanak megeldlegezése. Metropolis
(2009/4): 42-65. http://www.c6.hu/metropolis/?pid=16&aid=309 ES Jenei Agnes: Digitalis interaktiv
televizio: az (anti)utopisztikus valosag. In: Médiakutatod 2007/tavasz
http://www.mediakutato.hu/cikk/2007_01_tavasz/05_digitalis_interaktiv_televizio/02.html

Film: Agnes Varda (2000): Guberalok (Les Glaneurs et la glaneuse) 78’

A film mint 6sszmiivészet : tanc, irodalom, zene képzoémiivészet, épitészet
Egy postmodern kisérlet: Julie Taymor: Odipus Rex, Pessoa koltészete és a tancfilm lehetésége

Film: Joe Davidow (1997): Ember, aki sohase volt (Fernado Pessoa: The Man Who Never Was) 46’

Az értékelés alapja:

A dolgozat minimalis terjedelme: 200.000 karakter szokdzokkel. Minden egyes téma kifejtésének tartalmazza a megadott
irodalom és filmek széleskorii és részletes (minimum 4-4 szoveg, ill. mu tételes) feldolgozasat. A dolgozatird térekedjen a
megadott kérdések koriiltekintd megvalaszolasara, fejtse ki sajat, onalld allaspontja a vitatott kérdésekben, s érveljen
mellette.

Vilaszthaté témak és kidolgozandé kérdések:

1. Szimulécio és reprezentacié

Vazolja fel a szimulacié kialakuldsat a miivészettorténetben a kezdetekt6l napjainkig! Milyen kognitiv, kulturailis,
szocioldgiai és tarsadalmi igény hivta/hivja életre a trompe-I’oeil régi és uj formait? Mik és/vagy kik tekinthetok a
digitalis kép ’analég’ el6zményeinek a miivészettorténetben? Mit jelent a kép informacidalapi meghatarozasa?
Ertelmezze a dokumentum és a fikcié kiilonbségének problematikajat a reprezentacié és a szimulacié
osszefiiggésében! Meghatarozhato-e mindségi vagy lényegi kiilonbség reprezentacio és szimulacié kozott? Erveljen
egyik vagy masik alternativa mellett!

2. A vizualis kultiira elemei

Vesse ossze a vizualis kultiura kurrens megfogalmazasait (Bal, Mirzoeff, Mitchell)! Jellemezze a festészet, a fotd, a
film és a digitalis média képformait Barthes, Benjamin, Sobchack és Sontag alapjan! Milyen kévetkezményei
vannak/lehetnek a digitalizacionak az esztétika, az etika, pszicholégia és a kommunikaicié teriiletén? Milyen




fejlodéspszicholégiai hatasa lehet? Térjen ki Kkiilon a feliigyelet lehetséges képi formadira napjaink vizualis
kultarajaban (pl. ipari kamera hasznalata, reklamcéla és politikai manipulacié) Lat-e kiilonbséget a televizio és a
vilaghalé képalkalmazasai kozott? Befolyasolja-e a digitalizicié a klasszikusnak tekintett filmkészités, s ha igen,
mennyiben? Erveljen egyik vagy masik alternativa mellett!

3. A szamitégépes jatékok és a film kapcsolata

Elhatarolhatok —e egymastél a narrativitas irodalmi, filmi és ludologiai értelmezései? Megalapozott-e a jatékok
narrativ elemzése? Meghtizhaté-e, s ha igen, hol, reprezenticié és szimuliacié hatara? Mi lehet a jatékok fejlodési
iitvonala? Milyen kiovetkezményekkel jar/jarhat a miivészetre, a kultirara, a tirsadalomra nézve? Erveljen egyik
vagy masik alternativa mellett!

4. Gépies percepci6 és 1j képfajtak

Milyen 1j képi formakat hozott az analog/digitalis fordulat? Mit jelent a percepci6 ,,gépiessé” valasa? Mit jelent a
gaznemii percepcié? Mennyiben tekintheté a vilaghalé mint képforma gépies percepcionak? Miben ragadhaté meg a
digitalis kép dilemmaja? Befolyisolja a YouTube megjelenése a gépies percepciét? Allitsa szembe egymaissal a
kreativ és informaciokozponti képiség megjelenési formait a film, a videoklipp, a reklamfilm és az animaciés film
miifaji kategéorian beliil! Erveljen egyik vagy masik alternativa mellett!

5. Miielemzés

Készitse el Joe Davidow: Ember, aki sohase volt vagy Julie Taymor: Odipus Rex c. miivének komplex elemzését!
Tarja fel részletesen az adott mii intertextualis és intermedidlis Gsszefiiggéseit! Mutasson ra a gaznemii és ’gépies’
percepcio jelenlétére a miiben! Hasznalja fel kreativan a megadott szakirodalmat! Keressen a megadott filmekben a
Davidow vagy Taymor miiveiben alkalmazott képiséggel rokonithat6 elemeket! Erveljen a miivek modernista vagy
posztmodernista értelmezése mellett!



