FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Fundaţia Sapientia- Universitatea Sapientia Cluj Napoca

	Facultatea
	Facultatea de Ştiinţe şi Arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei
	Filmul în cultura contemporană II.


	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	
	

	II.

	Structura disciplinei (Nr. ore săptămâna)

	Semestru
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	8.
	1
	1
	-
	-

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	-X
	
	-

	IV.

	Forma de verificare
	Examen
	Colocviu
	Verificare pe parcurs
	Proiect

	Se marchează cu X
	X
	-
	X
	-

	V. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	Tarnay László
	Tarnay László
	
	

	Instituţia
	Universitatea Sapientia, Facultatea de Ştiinţe şi Arte
	Universitatea Sapientia, Facultatea de Ştiinţe şi Arte
	
	

	Catedra /Departament
	Fotografie, Cinematografie, Media
	Fotografie, Cinematografie, Media
	
	

	Titlul ştiinţific
	PhD.
	PhD.
	
	

	Gradul didactic
	Conferenţiar univ.
	Conferenţiar univ.
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	visiting profesor de la Universitatea Pécs, Ungaria
	visiting profesor de la Universitatea Pécs, Ungaria
	
	

	Vârsta
	54
	54
	
	

	VI.

	Obiectivele disciplinei 

Obiective generale: Cursul prezintă cele mai noi fenomene ale evoluţiei limbajului cinematografic. Noile tendinţe de hibridizare, remedializare în cinema, problemele specifice ale filmelor experimentale, ale scurt metrajelor intermediale. Cursul prezintă de asemenea diferitele influenţe la care este supusă cinematografia mondială în prezent (influenţa televiziunii, a jocurilor de pe calculator, etc.) sau fenomenele de recontextualizare a imaginilor în mişcare (în teatru de exemplu sau în spaţiul de muzeu). Se prezintă noile probleme care se ivesc în legătură cu corelaţia dintre realitate şi ficţiune în noile forme ale cinematografiei.
Competente cognitive: Cursul are ca obiectiv de bază însuşirea unor modele teoretice ce ne permit să analizăm fenomenul re-medializării de către filmul de detecţie contemporan într-un mod analitic.
Competente profesionale: Cunoştiinţe fundamentale despre filmul contemporan, însuşirea unor metode de analiză. 

	VII.

	Conţinutul disciplinei

	VII.1. Curs (capitole si subcapitole):
	ore/săpt

	Realitate sau ficţiune: o problemă veche într-o nouă lumină în era cinematografiei digitale. Confluenţe contemporane dintre documentar şi ficţiune. Schimbările produse de noile tehnologii, genurile noi apărute. 
	2

	Problemele specifice ale scurt metrajelor şi filmelor experimentale contemporane. Estetica filmului digital şi „viitorul” filmului.
	2

	Filmul hibrid şi intermedial. Noile îmbinări dintre literatură, dans, muzică, arhitectură, teatru şi film. Filmul ca Gesamtkunstwerk
	2 

	Filmul în contextul teatral şi în spaţiul muzeului. 
	2 

	Influenţa imaginilor de televiziune asupra filmului de cinema. Influenţa jocurilor de video asupra filmului.
	2 

	Total ore
	10 ore

	VII.2. Seminar (dacă este cazul). 
	nr.ore 

	Filmele lui Atom Egoyan: incorporarea tehnologiilor imaginilor în film.
	2

	Arta cinematografică experimentală  de la avangardă până în zilele noastre. (Filme surealiste, filmele lui Stan Brakhage, Jonas Mekas, Peter Greeneway, etc.)
	2

	O experienţă postmodernistă: Julie Taymour: Odipus Rex. Filmul ca operă de artă intermedială.
	2

	Filmul ca parte integrantă a instalaţiilor video. Cazul artei lui Bill Viola
	2

	Naraţiunea jocurilor video şi lumea vizuală comparată cu naraţiunea şi lumea vizuală a filmului clasic narativ şi a genurilor clasice hollywoodiene. (Exemple concrete analizate din HalfLife, Counterstrike, etc.)
	2

	Total ore
	10 ore
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	IX.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	Curs clasic, combinat cu ilustraţii audiovizuale

	Seminar
	Activitate – discuţii,  prezentări individuale şi în grup.

	Laborator
	

	Proiect
	-

	X.

	Probe de evaluare
	Evaluare 

(scris, scris si oral, oral, test, aplicaţie practica, altele)
	Procent

din nota finală

	Examen
	Scris
	30%

	Colocviu
	-
	

	Seminar
	Prezentare orală individuală şi în grup
	30%

	Laborator
	
	

	Proiect
	-
	

	Tema pentru acasă/ Lucrarea semestrială
	Lucrare individuală
	30%


Observaţii: Prezentarea la examen este condiţionata de frecventarea şi promovarea seminarului. Prezenţa obligatorie la cel puţin 50% din ore, 85% din seminarii.

Data









Titular curs,



15. septembrie 2009.




 

Dr.Tarnay László, conferenţiar univ.

