FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia

	Facultatea
	Facultatea de ştiinţe şi arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei

Se marchează cu x
	LIMBAJ PLASTIC
	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	
	

	II.

	

	
	Structura disciplinei (Nr. ore pe săptămână)

	Semestrul
	Nr.credite
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	5
	
	
	2 ore/ săptămână
	
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	X
	
	

	IV. 

	Forma examenului
	Examen
	Colocviu 
	Seminar

	Se marchează cu X
	
	X
	

	V. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	
	Buglya Sándor
	
	

	Instituţia
	
	Univ. Sapientia 
	
	

	Catedra /Departament
	
	Fotografie, Film, Media
	
	

	Titlul ştiinţific
	
	
	
	

	Gradul didactic
	
	
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	
	cadru didactic asociat
	
	

	Vârsta
	
	63
	
	

	VI.

	Obiectivele disciplinei 
Cunoaşterea şi folosirea adecvată a limbajului vizual este un component foarte important în realizarea unui film. În cadrul orelor studenţii însuşesc gândirea cinematografică. Descifrează gândirea regizorilor din punct de vedere al conceptului vizual din filmele clasice şi contemporane vizionate în cadrul orelor. Prin exerciţii studenţii învaţă despre crearea spaţiului şi timpului cinematografic cu ajutorul montajului.  

	VII. Conţinutul disciplinei 

	VII.1. Curs (capitole şi subcapitole)
	Nr.ore

	VII. 2. Seminarii 
	

	Procesul de observare şi punctul de vedere al observatorului. Gândirea cinematografică.
	4

	Imaginea plastică, caracterul material al imaginii. Imaginea ca şi fereastră spre lume.
	4

	Ordinea în imagine. Modele şi teorii compoziţionale.
	2

	Modalităţi de reprezentare a continuităţii în spaţiu şi timp. Mişcarea.
	6

	Consecvenţe plastice legate de  reprezentarea continuităţii în spaţiu şi timp.
	4

	Caracteristicile montajului. 
	2

	Stilul creatorului. Structura vizuală a filmului. Concepţia vizuală.  
	4

	Colocviu
	2

	total ore
	28

	VI.3. Laborator (dacă este cazul)
	

	VIII. 4  Tematica proiecte (dacă este cazul)
	

	Studenţii în afara realizării exerciţiilor de compoziţie din cadrul seminarului, mai trebuie să prezinte o poveste simplă prin 10-15 fotografii. În plus trebuie să reproducă într-o fotografie digitală subiectul unei picturi liber alese, reproducând şi creând în studio scenografia, personajele şi iluminatul, respectând caracteristicile plastice ale picturii respective. 
	

	IX.

	Bibliografie 
Képkorszak : szöveggyűjtemény a mozgóképkultúra és a médiaismeret oktatásához / összeállította és szerkesztette Gelencsér Gábor, Budapest, 2003.
Johannes Itten: A színek művészete. Budapest, 2000.
Mester Yvonne: A művészet világa. A vizuális művészetek. Budapest, 2002.

Rudolf Arnheim: A vizuális élmény. Az alkotó látás pszichológiája, Budapest.

Töreky Ferenc: Vizuális kommunikáció: látáskultúra, rajzkultúra, képi látás. Budapest, 2002.
Vagyóczky Tibor (ed.): Kézikönyv film és tv alkotóknak, Bp., HSC, 2005 
A nyomtatott kép és a vizuális kommunikáció / William M. Ivins Jr ; ford. Lugosi Lugo László, 2001
A hetedik művészet: a film formanyelve ; a film drámaisága / Bíró Yvette, Budapest, 1994-2003

	X.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	

	Seminar
	Analiză de filme, predarea teoriilor legate de subiecte, exerciţii practice

	Laborator
	

	Proiect
	

	XI.

	Forme de evaluare
	Evaluare
	Procent

din notă

	Examen
	
	

	Colocviu
	Prezentarea exerciţiilor realizate în mod individual
	45%

	Seminar
	Executarea exerciţiilor din cadrul seminarului
	55%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Alte precizări: prezenţa la ore 95 %.  . 


Data





                             
                   Titular de curs/disciplina, 

 15.09.2009.                                                                                                                             Buglya Sándor 
Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare

Fisa disciplinei se va concentra pe max. 2 -3 pagini.

