FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia

	Facultatea
	Facultatea de ştiinţe si arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei

Se marchează cu x
	PRELUCRAREA DIGITALĂ A IMAGINII, ANIMAŢIE I.
	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	
	

	II.

	
	Structura disciplinei (Nr. ore pe săptămână)

	Semestrul
	Nr.credite
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	5
	
	
	2 ore/ săptămână
	
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	X
	
	

	IV. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	
	Felméri (Krézsek) Cecília
	
	

	Instituţia
	
	Universitatea Sapientia
	
	

	Catedra /Departament
	
	Fotografie, cinematografie, media
	
	

	Titlul ştiinţific
	
	
	
	

	Gradul didactic
	
	Preparator univ.
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	
	Titular
	
	

	Vârsta
	
	30
	
	

	V.

	Obiectivele disciplinei:
Obiectivul disciplinei este învăţarea diferitelor tehnici de animaţie, precum şi cunoaşterea tuturor fazelor pregătirii profesionale ale unui film de animaţie, de la idee la realizare completă. 



	VI.

	Conţinutul disciplinei

	VI.1. Curs (capitole şi subcapitole)
	Nr.ore

	VI.2. Seminarii (dacă este cazul)

Informare despre sarcini şi aşteptări. Pe parcursul semestrului fiecare student trebuie să ajungă de la ideea filmului de animaţie la animatic (storyboard mişcător). Nota va fi compusă din: animatic (70%) + prezenţa la ore şi calitatea rezolvării exerciţiilor de montaj la ore (30%). 

Teorie. Scurtă istorie a filmului de animaţie în America şi în Europa – cu proiecţie de filme.

Temă de casă. Prezentarea unei idei de film de animaţie – cel mai important aspect este să fie realizabil. Studenţii pot să aleagă orice tehnică de animaţie (desen, pixilaţie de obiecte, calculator, etc.) în funcţie de talentul lor. Scrierea synopsisului.
	2

	Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 1. (desenele animate)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
	2

	Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 2. (obiecte animate)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute. 

Practică. Discuţia şi dezvoltare dramatică a ideilor şi synopsisurilor scrise ca temă de casă. Concurs de idei.
	2

	Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 3. (păpuşi animate)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.

Practică. Discuţia şi dezvoltare dramatică a ideilor şi synopsisurilor scrise ca temă de casă. Concurs de idei.

Temă de casă. Scrierea scenariului şi stabilirea stilului de animaţie.
	2

	Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 4. (animaţii de pictură)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
	2

	Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 5. (animaţii paper cut)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea din punct de vedere dramatic a scenariilor. Concurs de idei.
	2

	Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 6. (animaţii pe computer)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea din punct de vedere dramatic a scenariilor. Concurs de idei.
	2

	Teorie. Autorul în filmele de animaţie vs. posibilitatea de a vinde filmele de animaţie. Ce este storyboardul?

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea din punct de vedere dramatic a scenariilor. Concurs de idei.

Temă de casă. Desenarea storyboardului ţinând cont de posibilităţile oferite de tehnica de animaţie aleasă.
	2

	Teorie. Mari animatori 1. (Aardman). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea storyboardurilor.
	2

	Teorie. Mari animatori 2. (Disney). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea storyboardurilor.
	2

	Teorie. Mari animatori 3. (Czakó Ferenc, Kecskemétfilm, Pannónia filmstúdió). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea storyboardurilor.
	2

	Teorie. Mari animatori 4. (Dreamworks). Scurt istoric, proiecţie din opere. Ce este animaticul?

Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea storyboardurilor.

Temă de casă. Animaticul. Întocmirea proiectelor de personaje şi scenografice. 
	2

	Teorie. Vizionarea animaticului, a proiectelor de personaje şi scenografice, discutarea şi îmbunătăţirea punctelor de editare.
	2

	Teorie. Vizionarea animaticului, a proiectelor de personaje şi scenografice, discutarea şi îmbunătăţirea punctelor de editare.
	2

	Total ore.
	28

	VI.3. Laborator (dacă este cazul)
	

	VI.4  Tematica proiecte (dacă este cazul)
	

	VII.

	Bibliografie 
White, Tony: Animation: From Pencils to Pixels. Focal Press, Amsterdam; Boston; Heidelberg, 2006.
Williams, R. (2001): The animator’s Survival Kit, Faber and Faber, London, 
Weishar, Peter: Moving Pixels. Thames & Hudson, London, 2004.
Whitaker, H., Halas, J. (1981): Timing for Animation, Elsevier Science, Oxford, 
Queiroz, R.,  Wiedemann, J. (2004): Animation now!, Taschen, Köln
Varga, Cs. (1998): Film és Story Board, Minores Alapítvány, Budapest
Dizseri Eszter: És mégis mozog... Balassi Kiadó, Budapest, c. 2006.
Dizseri Eszter: Kockáról kockára. Balassi Kiadó, Budapest, [1999].
Bartók István, Bleier Edit (ed.): Mozgás: az animáció tankönyve. Pannónia Film Vállalat, Budapest, 1993
Halas, J., Manvell, R. (1968): The Technique of Film Animation, Hasting House, New York

	VIII.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	

	Seminar
	Disciplina conţine o parte teoretică, în care studenţii învaţă lucrurile generale despre animaţie, cu proiecţii de filme şi exemple şi conţine o parte practică, pe parcursul căruia fiecare student va face câte un film de animaţie, parcurgând toate etapele de creaţie ale unui film de animaţie. Animaţia pe parcursul studiilor are mai multe avantaje. Pe de o parte, fiecare cadru al filmului de animaţie necesită atât de mult timp şi de energie, încât studentul va învăţa să pregătească foarte bine filmul, iar de lucrul acesta se va folosi mai târziu şi în alte domenii ale creaţiei de film. 

	Laborator
	 

	Proiect
	

	IX.

	Forme de evaluare
	Evaluare

(scris, scris şi oral, oral, test, aplicaţie practică, altele)
	Procent

din notă

	Examen
	
	

	Colocviu
	
	

	Seminar
	Îndeplinirea sarcinilor descrise mai sus.
	100%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Alte precizări: 

animatic (70%) + prezenţa la ore şi calitatea rezolvării exerciţiilor de montaj la ore (30%)


Data








                  Titular de curs/ disciplina,

15.09.2009







              Grad didactic, Prenume, Nume

Felméri (Krézsek) Cecília, preparator univ.

Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare

Fisa disciplinei se va concentra pe max. 2 -3 pagini.

