FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia

	Facultatea
	Facultatea de ştiinţe si arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei

Se marchează cu x
	PRELUCRAREA DIGITALĂ A IMAGINII, ANIMAŢIE II.
	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	
	

	II.

	
	Structura disciplinei (Nr. ore pe săptămână)

	Semestrul
	Nr.credite
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	6
	
	
	2 ore/ săptămână
	
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	X
	
	

	IV. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	
	Felméri (Krézsek) Cecília
	
	

	Instituţia
	
	Universitatea Sapientia
	
	

	Catedra /Departament
	
	Fotografie, cinematografie, media
	
	

	Titlul ştiinţific
	
	
	
	

	Gradul didactic
	
	Preparator univ.
	
	


	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	
	Titular
	
	

	Vârsta
	
	30
	
	

	V.

	Obiectivele disciplinei 
Deoarece filmul de animaţie nu este foarte dependent de resurse materiale, până la sfârşitul anului fiecare student va realiza câte un scurt film de animaţie, pe baza proiectelor (animaticurilor) din semestrul precedent.


	VI.

	Conţinutul disciplinei

	VI.1. Curs (capitole şi subcapitole)
	Nr.ore

	VI.2. Seminarii (dacă este cazul)

Informare despre sarcini şi aşteptări. Pe parcursul semestrului, fiecare student trebuie să realizeze filmul de animaţie pe baza animaticului. Nota va fi compusă din: film de animaţie (70%) + prezenţa la ore şi calitatea rezolvării exerciţiilor de montaj la ore (30%).

Teorie. Ritmul filmului. Examinarea animaticului din punctul de vedere al ritmului filmului.

Practică. Finisarea animaticului.
	2

	Teorie. Ritmul filmului. Examinarea animaticului din punctul de vedere al ritmului filmului.

Practică. Finisarea animaticului.

Temă de casă. Finisarea unor scene din filmul de animaţie.
	2

	Teorie. Mişcarea în filmul de animaţie. Desenele de cheie. Probleme de greutate în animaţie. Punctarea mişcării.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 5. (National Film Board of Canada). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 6. (Pjotr Dumala). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 7. (Phil Mulloy). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 8. (Pixar). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 9. (Jan Svankmajer). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Sunetul în filmul de animaţie. Efecte de sunet. Înregistrarea sunetului, lyp-sync. Muzica.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 10. (Terry Gilliam). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Montajul în filmul de animaţie.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 11. (animaţii Manga). Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 12. Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Teorie. Mari animatori 13. Scurt istoric, proiecţie din opere.

Practică. Vizionarea secvenţelor de filme finisate, discutarea mişcării şi a imaginii. Consultaţie tehnică.
	2

	Total ore:
	28

	VI.3. Laborator (dacă este cazul)
	

	VI.4  Tematica proiecte (dacă este cazul)
	

	VII.
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	VIII.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	

	Seminar
	Disciplina conţine o parte teoretică, în care studenţii învaţă lucrurile generale despre animaţie, cu proiecţii de filme şi exemple şi conţine o parte practică, pe parcursul căruia fiecare student va face câte un film de animaţie, parcurgând toate etapele de creaţie ale unui film de animaţie. Animaţia pe parcursul studiilor are mai multe avantaje. Pe de o parte, fiecare cadru al filmului de animaţie necesită atât de mult timp şi de energie, încât studentul va învăţa să pregătească foarte bine filmul. Pe de altă parte, tehnica de animaţie îi obligă pe studenţi să analizeze mişcarea, esenţa mişcării, ceea ce îi va ajuta în viitor şi pe cei care nu vor dori să facă filme de animaţie în cariera lor, de exemplu, în domeniul montajului. 

	Laborator
	 

	Proiect
	

	IX.

	Forme de evaluare
	Evaluare

(scris, scris şi oral, oral, test, aplicaţie practică, altele)
	Procent

din notă

	Examen
	
	

	Colocviu
	
	

	Seminar
	Îndeplinirea sarcinilor descrise mai sus.
	100%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Alte precizări: 

film de animaţie (70%) + prezenţa la ore şi calitatea rezolvării exerciţiilor de montaj la ore (30%)


Data








Titular de curs/ disciplina,

15.09.2009







       Grad didactic, Prenume, Nume

Felméri (Krézsek) Cecília, preparator univ.

Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare

Fisa disciplinei se va concentra pe max. 2 -3 pagini.

