FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia Cluj Napoca

	Facultatea
	Facultatea de Ştiinţe şi Arte 

	Specializarea
	Cinematografie, fotografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei
	Cultura multimedia
	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	X
	

	II.

	

	Structura disciplinei (Nr. ore săptămâna)

	Semestru
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	VI.
	
	
	2
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	
	X
	

	IV.

	Forma de verificare
	Examen
	Colocviu
	Verificare pe parcurs
	Proiect

	Se marchează cu X
	
	X
	
	

	V. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	
	
	Ferenc Boné
	

	Instituţia
	
	
	Univ. Sapientia
	

	Catedra /Departament
	
	
	Media
	

	Titlul ştiinţific
	
	
	Drd.
	

	Gradul didactic
	
	
	asistent
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	
	
	titular cu norma de bază
	

	Vârsta
	
	
	32
	

	VI.

	Obiectivele disciplinei:

Utilizarea a unui conținut tot mai diversificat în procesul de comunicare (imagini, sunet, video) în ultimele decenii a condus la combinarea și mai ales integrarea a diferitelor tipuri de media. Acestă modalitate, numit deseori multimedia, se utilizează pe scară din ce in ce mai largă în reprezentarea și în schimbarea informațiilor. Nu există însa o definiție universală a multimediei. Putem privi multimedia ca parte a activităților de design, de stocare, de interogare si utilizare a documentelor electronice compuse din "medii" multiple, ca video, audio, animație, text, grafica si imagine. În general, o aplicație este considerată a fi multimedia, dacă ea conține măcar o media continuă și una discretă. Detaliile teortice și practice ale aplicațiilor multimedia vor fi dezvăluite de-a lungul acestei discipline.

	Competenţe profesionale şi transversale obţinute:
C5 Aprecierea rolului social al limbajului audiovizual ca resort de comunicare si sursa de experiente artistice.
CT3 Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si a tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

	VII.

	Conţinutul disciplinei

	VII.1. Curs (capitole si subcapitole):
	ore/săpt

	Total ore
	

	VII.2/3. Seminar/Laborator
	Nr ore

	01. Întroducere; stabilirea cerințelor
	2

	02. Multimedia și hipermedia
	2

	03. Multimedia și intermedia
	2

	04. Multimedia și film 1: Cinematograful digital şi istoria filmului
	2

	05. Multimedia și film 2: Noul limbaj al cimematografului
	2

	06. Multimedia și povestire: Povestirea non-lineară cu ajutorul technologiilor digitale
	2

	07. Multimedia și discursul muzeului
	2

	08. Multimedia și multiculturalitate
	2

	09. Multimedia și antropologie
	2

	10. Multimedia și arhitectură
	2

	11. Multimedia și teatru
	2

	12. Studiu de caz: Expoziția Blickmaschinen
	2

	13. Arta lui Olafur Eliasson
	2

	14. Colocviu
	2

	Total ore
	28
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	IX.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	

	Seminar
	

	Laborator
	dezvoltarea unor teme de către studenţi, discuţie, proiecţii

	Proiect
	

	X.

	Probe de evaluare
	Evaluare 

(scris, scris si oral, oral, test, aplicaţie practica, altele)
	Procent

din nota finală

	Examen
	
	

	Colocviu
	referat
	90%

	Seminar
	
	

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Tema pentru acasă/ Lucrarea semestrială
	
	


Observaţii: 
Titular curs,

Asistent univ. Ferenc Boné
Data:
