FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia Cluj Napoca

	Facultatea
	Facultatea de Ştiinţe şi Arte 

	Specializarea
	Cinematografie, fotografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei
	Montaj film şi TV
(editare imagine si sunet) I.


	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	x
	

	II.

	Structura disciplinei (Nr. ore săptămâna)

	Semestrul
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	1
	1 oră / săptămână

(2 ore bisăptămânal)
	1 oră / săptămână

(2 ore bisăptămânal)
	
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	x
	
	

	IV.

	Forma de verificare
	Examen
	Colocviu
	Verificare pe parcurs
	Proiect

	Se marchează cu X
	
	
	x
	

	V. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Lab.
	Proiect

	Numele si prenumele
	Fazakas Áron
	Felméri (Krézsek) Cecília
	
	

	Instituţia
	Universitatea Sapientia
	Universitatea Sapientia
	
	

	Catedra /Departament
	Cinematografie, fotografie, media
	Cinematografie, fotografie, media
	
	

	Titlul ştiinţific
	doctor
	doctorand
	
	

	Gradul didactic
	lector. univ.
	preparator univ.
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	titular
	titular
	
	

	Vârsta
	37
	32
	
	

	VI.

	Obiectivele disciplinei:

Însuşirea teoretică şi practică a tehnicilor digitale specifice editării imaginii şi a sunetului de film, în vederea exploatării creative ulterioare a acestor cunoştiinţe în proiectele audiovizuale (film şi TV) proprii. 

Obiective generale:
Formarea de priceperi şi deprinderi la nivelul tehnicilor specifice montajului digital de film şi TV (imagine şi sunet).

	Competenţe profesionale şi transversale obţinute:
Abilităţi avansate de utilizare şi prelucrare adecvată a elementelor specifice limbajului cinematografic si de televiziune.
Analiza argumentată a modului de utilizare a elementelor de limbaj vizual şi acustic, specifice cinematografiei si televiziunii.
Realizarea de materiale publicistice din domeniul cinematografiei, teoriei de film si jurnalismului cinematografic.
Competenţe profesionale tehnic aplicative: Abilităţi avansate de exploatare creativă şi inovare în domeniul creaţiei dedicate cinematografiei şi televiziunii.

	VII.

	Conţinutul disciplinei

	VII.1. Curs (capitole si subcapitole):
	ore/săpt

	Stuctura ontologică a filmului sonor.  Filmul sonor, ca noua ramură a familiei artelor sintetice. Sfera vizuală şi cea acustică a filmului sonor. Unitatea dialectică a celor două sfere componente a filmului sonor.
	4

	Elementele componente a sferei acustice. Identificarea şi clasificarea efectelor sonore. Comunicarea umană, zgomotul de film şi muzica de film (consideraţii generale). Apariţia diferitelor efecte sonore în proiecţiile audio-vizuale.
	4

	Relaţia de interdeterminare între imagine şi sunet. Concepţia coloanei sonore. Pre-producţia, Producţia, Post-producţia audio-vizuală. Etapele de realizare a sunetului de film.
	4

	Introducere în studiul editării digitale acustice a filmului sonor.
	2

	Total ore
	14

	VII.2/3. Seminar/Laborator
	Nr ore

	Introducere în studiul editării digitale vizuale şi acustice a filmului sonor. Prezentarea cerinţelor tehnico-artistice. 

Concepţia logistică a programelor computerizate de editare vizuală şi acustică. digitală. Formatele de imagine. Metode de compresie. NTSC şi PAL. Instalarea şi lansarea softwareului Adobe Premiere.
	2

	Meniul programului Adobe Premiere. Import. Capture
	2

	Layere de imagine. Principiile de funcţionare a programului Premiere. Importarea imaginilor statice. Realizarea genericului. Efecte vizuale.

Aplicare practică: realizarea unui proiect audio-vizual (interviu) şi exportarea materialului în format AVI şi DVD.  
	2

	Tehnici avansate de utilizare a programului Adobe Premiere. Instrumente de lucru. Efecte. Keyframe. Elementele acustice. Calibrarea imaginilor. Render. Export. 

Aplicare practică: captarea (filmarea) unei scene în condiţii extreme de lumină (întuneric, lumină excesivă), decupajul, editarea, calibrarea imaginilor, export.
	4

	Adobe Dynamic Link. Bazele programului Photoshop. Green Box.
Aplicare practică: realizarea unui scurt metraj animat cu ajutorul programelor Photoshop-Premiere.
	4

	Total ore
	14

	VIII. Bibliografie

	1. Lohr Ferenc: Estetica sunetului de film, Budapesta.  
2. Music Acoustics: http://www.phys.unsw.edu.au/jw/hearing.html
3. Fazakas Áron: Sunet de film (curs electronic), Cluj-Napoca.

4. Sony Pictures Sound Effects Series 1-10

5. The BBC Sound Effects Library 1-60  
6. Manualele de utilizare a programelor Adobe Premiere, Audiograbber, Cool Edit Pro.

	IX.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	explicaţia, problematizarea, conversatia euristică, demonstraţia (acustică şi vizuală), audiţia, exerciţiul.

	Seminar
	explicaţia, demonstraţia (acustică şi vizuală), exerciţiul, aplicaţii practice etc.

	Laborator
	

	Proiect
	

	X.

	Probe de evaluare
	Evaluare 

(scris, scris si oral, oral, test, aplicaţie practica, altele)
	Procent

din nota finală

	Examen
	
	

	Colocviu
	teorie (scris)
	25%

	Seminar
	aplicaţii practice
	70%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Tema pentru acasă/ Lucrarea semestrială
	
	


Observaţii: 
Prezenţa la ore este obligatorie în proporţie de min. 75%. 

Evaluarea finală va lua în considerare (în procent de 5%) şi gradul de implicare precum şi numărul participărilor (din partea fiecărui student în parte) la multiplele evenimente demonstrative-artistice extrauniversitare (concerte camerale, simfonice, vocal-simfonice, repetiţii vocal-simfonice etc.) organizate şi realizate pe parcursul anului universitar 2011-2012 în colaborare cu Academia de Muzică „Gh. Dima” şi  Filarmonica de Stat „Transilvania" din Cluj-Napoca.
Titular curs,
[image: image1.emf]

Data: 03.10.2011
Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare
