FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia Cluj Napoca

	Facultatea
	Facultatea de Ştiinţe şi Arte 

	Specializarea
	Cinematografie, fotografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei
	Montaj film şi TV
(editare imagine si sunet) IV.


	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	x
	

	II.

	Structura disciplinei (Nr. ore săptămâna)

	Semestrul
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	4
	1 oră / săptămână
	
	1 oră / săptămână
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	x
	
	

	IV.

	Forma de verificare
	Examen
	Colocviu
	Verificare pe parcurs
	Proiect

	Se marchează cu X
	
	
	x
	

	V. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Lab.
	Proiect

	Numele si prenumele
	Fazakas Áron
	
	Fazakas Áron
	

	Instituţia
	Universitatea Sapientia
	
	Universitatea Sapientia
	

	Catedra /Departament
	Cinematografie, fotografie, media
	
	Cinematografie, fotografie, media
	

	Titlul ştiinţific
	doctor
	
	doctor
	

	Gradul didactic
	lector. univ.
	
	lector. univ.
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	titular
	
	titular
	

	Vârsta
	37
	
	37
	

	VI.

	

	Obiectivele disciplinei:

Însuşirea teoretică şi practică a tehnicilor digitale specifice editării imaginii şi a sunetului de film, în vederea exploatării creative ulterioare a acestor cunoştiinţe în proiectele audiovizuale (film şi TV) proprii. 

Obiective generale:
Formarea de priceperi şi deprinderi la nivelul tehnicilor specifice montajului digital de film şi TV (imagine şi sunet).

	Competenţe profesionale şi transversale obţinute:
Abilităţi avansate de utilizare şi prelucrare adecvată a elementelor specifice limbajului cinematografic si de televiziune.
Analiza argumentată a modului de utilizare a elementelor de limbaj vizual şi acustic, specifice cinematografiei si televiziunii.
Realizarea de materiale publicistice din domeniul cinematografiei, teoriei de film si jurnalismului cinematografic.
Competenţe cognitive: cunoaşterea, recunoaşterea şi capacitatea de caracterizare/organizare a elementelor ce acţionează la nivelul sferei acustice în filmul sonor: muzica de film (vocală, instrumentală, vocal-simfonică etc.), zgomotul de film (zgomote, pocnete), comunicarea umană (dialogul, monologul etc.) şi liniştea generală.

Competenţe profesionale tehnic aplicative: Abilităţi avansate de exploatare creativă şi inovare în domeniul creaţiei dedicate cinematografiei şi televiziunii.

	VII.

	Conţinutul disciplinei

	VII.1. Curs (capitole si subcapitole):
	ore/săpt

	Studiul sunetului de film. Relaţii de interdeterminare, simbioză şi feed-back între sfera vizuală şi cea acustică a filmului sonor. Elementele sferei acustice: Muzica de film. Zgomotul de film. Comunicarea umană. Liniştea generală. Analiza şi teoria filmului.
	2

	Acustică muzicală. Consideraţii generale. Producerea, propagarea şi analiza sunetului. Frecvenţa sunetului.

Clasificarea sunetelor după senzaţia auditivă pe care o produc: Sunete muzicale (simple şi compuse).                                                                                                           Zgomote.  Pocnete. Zgomotul alb. Calităţile sunetului (înălţimea, intensitatea, durata, timbrul). Scări muzicale. Dinamica. Tempoul. Sunetul fundamental şi sunetele armonice. Clasificarea surselor sonore.
	3

	Instrumentele cordofone. Vibraţia coardei întinse. Clasificarea instrumentelor cordofone: Instrumente cu arcuş (Vioara, Viola, Violoncelul, Contrabasul). Instrumente ciupite (Chitara, Mandolina, Bendjoul, Harpa).
Instrumente cordofone cu claviatură (Clavecinul, Pianul). Instrumente cordofone acţionate cu baghete (Ţambalul). Alte instrumente cordofone.
	3

	Î Instrumentele aerofone. Vibraţia coloanei de aer din tubul instrumentelor. Criterii de clasificare: Instrumente labiale (Flautul, Piculina, Fluierul, Naiul). Instrumente cu ancie simplă şi ancie dublă (Clarinetul, Clarinetul bas, Saxofonul, Oboiul, Cornul englez, Fagotul, Contrafagotul). Instrumente cu ambruşură (Cornul, Trompeta, Trombonul, Tuba). Instrumente aeorofone polifonice (Muzicuţa, Acordeonul cu butoane, Acordeonul-pian, Duda, Orga).
	3

	Instrumentele membranofone. Vibraţia membranei întinse. Criterii de clasificare. Instrumente membranofone neacordabile (Tamburina, Bongos, Timbales, Congas). Instrumente membranofone acordabile (Timpanul).  Instrumente cu membrană dublă (Toba mare. Toba mică. Tom-tomul).  Setul de tobe.
	3

	Instrumentele idiofone. Vibraţia corpurilor elastice-solide. Criterii de clasificare. Instrumente idiofone acordabile (Clopotele, Glockenspiel, Vibrafon, Celesta, Ferăstrăul muzical, Gongul, Xilofonul, Marimbafonul, Armonica de sticlă, Harpa de sticlă). Instrumente idiofone neacordabile (Talgerele, Triunghiul, Castanietele, Lemnul).
	3

	Total ore
	14

	VII.2/3. Seminar/Laborator
	Nr ore

	Aplicaţii practice. Diverse exerciţii practice de prelucrare digitala a sunetului, exemplificate de profesor la clasă, şi realizate sub formă de proiecte independente de către studenţi. Concurs de editare audio (după modele studiate în filmul Tăcerea mieilor - The Silence of the Lambs, regizor Jonathan Demme).
	4

	Logistica şi elaborarea etapelor de realizare a unui spot publicitar pentru radio. Analiza analitică şi comparativă a proiectelor audio realizate de studenţi.
	6

	Logistica şi elaborarea dubbing session-ului. Simbioza imaginii şi a sunetului. Dramaturgia sunetului în producţii audio-vizuale.
	4

	Total ore
	14

	VIII. Bibliografie

	1. Lohr Ferenc: Estetica sunetului de film, Budapesta.  
2. Music Acoustics: http://www.phys.unsw.edu.au/jw/hearing.html
3. Fazakas Áron: Sunet de film (curs electronic), Cluj-Napoca.

4. Sony Pictures Sound Effects Series 1-10

5. The BBC Sound Effects Library 1-60  
6. Manualele de utilizare a programelor Adobe Premiere, Audiograbber, Cool Edit Pro.

7. Michel Chion: Audio-vision (sound on screen), New York, 1990

	IX.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	explicaţia, problematizarea, conversatia euristică, demonstraţia (acustică şi vizuală), audiţia, exerciţiul.

	Seminar
	explicaţia, demonstraţia (acustică şi vizuală), exerciţiul, aplicaţii practice etc.

	Laborator
	

	Proiect
	

	X.

	Probe de evaluare
	Evaluare 

(scris, scris si oral, oral, test, aplicaţie practica, altele)
	Procent

din nota finală

	Examen
	
	

	Colocviu
	teorie (scris)
	25%

	Seminar
	aplicaţii practice
	70%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Tema pentru acasă/ Lucrarea semestrială
	
	


Observaţii: 
Prezenţa la ore este obligatorie în proporţie de min. 75%. 

Evaluarea finală va lua în considerare (în procent de 5%) şi gradul de implicare precum şi numărul participărilor (din partea fiecărui student în parte) la multiplele evenimente demonstrative-artistice extrauniversitare (concerte camerale, simfonice, vocal-simfonice, repetiţii vocal-simfonice etc.) organizate şi realizate pe parcursul anului universitar 2011-2012 în colaborare cu Academia de Muzică „Gh. Dima” şi  Filarmonica de Stat „Transilvania" din Cluj-Napoca.
Titular curs,
[image: image1.emf]

Data: 03.10.2011
Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare
