FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia

	Facultatea
	Facultatea de stiinte si arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei

Se marchează cu x
	SUNET şi MUZICĂ DE FILM II.


	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	X
	

	II.

	
	Structura disciplinei (Nr. ore pe săptămână)

	Semestrul


	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	5
	1 oră / săptămână


	
	1 oră / săptămână


	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	X
	
	

	IV.

	Forma de verificare
	Examen
	Colocviu
	Verificare pe parcurs
	Proiect

	Se marchează cu X
	x
	
	
	

	V.

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	Fazakas Áron
	Fazakas Áron
	
	

	Instituţia
	Universitatea Sapientia
	Universitatea Sapientia
	
	

	Catedra /Departament
	Fotografie, cinematografie, media
	Fotografie, cinematografie, media
	
	

	Titlul ştiinţific
	doctorand
	doctorand
	
	

	Gradul didactic
	lector. univ.
	lector. univ.
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	titular
	titular
	
	

	Vârsta
	35
	35
	
	

	VI.

	Obiectivele disciplinei:

Însuşirea teoretică şi practică a modalităţilor şi posibilităţilor de exploatare creativă a muzicii în proiectele audiovizuale (film şi TV) proprii. 

Obiective generale:

Formarea de priceperi şi deprinderi la nivelul utilizării muzicii în scopuri dramaturgice în cadrul unor proiecte audio-vizuale de film şi TV.

	Competenţe profesionale şi transversale obţinute:

Abilităţi avansate de utilizare şi prelucrare adecvată a elementelor specifice limbajului cinematografic si de televiziune.
Analiza argumentată a modului de utilizare a elementelor de limbaj vizual şi acustic, specifice cinematografiei si televiziunii.
Metodologia utilizării unui text muzical autonom în cadrul unor proiecţii audio-vizuale.
Competenţe profesionale tehnic aplicative: Abilităţi avansate de exploatare creativă şi inovare în domeniul creaţiei dedicate cinematografiei şi televiziunii.

	VII.

	Conţinutul disciplinei

	VI.1. Curs (capitole şi subcapitole)
	ore/ săpt

	Muzica genericului de început (The Main Title). Analize comparative.
	2 

	Tema principală (Main Theme). Analize comparative.
	2

	Muzica genericului de final (The End Credits). Analize comparative.
	2

	Multiplele roluri şi funcţii asigurate de muzica filmului sonor
	2

	Sublinierea aspectelor fizice prin muzică în film. Particularizarea sonoră a spaţiului (antropologic-geografic). Determinarea temporală a spaţiului (muzică de epocă). Dublura sonoră a imaginii. Definirea ritmică a imaginilor (mickey-mousing).
	2

	Rolul psihologic al muzicii de film. Crearea unei atmosfere, stări potrivite. Concretizarea trăirilor interioare (neafişate) ale personajelor.
	2

	Funcţiile tehnice ale muzicii de film. Coeziunea desfăşurării dramatice. Unitatea ansamblului.
	2

	Total ore
	14

	VI.2. Laborator
	ore/ săpt

	Recunoaşterea diferitelor forme existenţiale ale muzicii de film.
	2

	Parcurgerea completă a etapei de postproducţie acustică a unui desene animat.
	2

	Conceperea şi elaborarea individuală a Listei de zgomote (sincrone, asincrone, dramaturgice).
	2

	Conceperea şi elaborarea individuală a Listei de dialoguri.
	2

	Conceperea şi elaborarea a unui Master Cue List (Cue nr, cadru temporal, durată, titlu, observaţii de ordin stilistic etc.) precum şi realizarea practică a acestor elemente acustice (înregistrarea zgomotelor, înregistrarea dialogurilor ,  în timpul activităţilor la clasă).
	2

	Alegerea după diferite consideraţii artistice a unor cueuri (fragmente muzicale) ce vor alcătui coloana sonoră a desenului animat).
	2

	Prelucrarea digitală a tuturor elementelor acustice şi mixarea finală a lor (dubbing session).
	2

	Total ore
	14

	VIII.

	Bibliografie 
1. Brown, R. S.,  Overtones and undertones: Reading film music, University of California Press, Berkeley, 1994.

2. Davis, Richard, Complete Guide to Film Scoring – The Art and Business of Writing Music for Movies and Tv, Boston.
3. Michel Chion: Audio-vision (sound on screen), New York, 1990  

4. Sinker, M., Music as film, Romney and Wootton, 1995. 

5. Fazakas Áron:  Imagine şi sunet în muzica de film - interdeterminare, simbioză, feed-back (lucrare de doctorat), Cluj-Napoca.
6. Donnelly, K.J., Film Music (Critical approaches), Edinburgh, 2001.

	IX.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	explicaţia, problematizarea, conversatia euristică, demonstraţia (acustică şi vizuală), audiţia, exerciţiul, utilizarea unor  

	Seminar
	explicaţia, demonstraţia (acustică şi vizuală), exerciţiul, aplicaţii practice etc.

	Laborator
	

	Proiect
	

	X.

	Forme de evaluare
	Evaluare

(scris, scris şi oral, oral, test, aplicaţie practică, altele)
	Procent

din notă

	Examen
	scris
	45%

	Colocviu
	
	

	Seminar
	aplicaţii practice
	50%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Alte precizări: 

Prezenţa la ore este obligatorie în proporţie de min. 75%. 
Evaluarea finală va lua în considerare (în procent de 5%) şi gradul de implicare precum şi numărul participărilor (din partea fiecărui student în parte) la multiplele evenimente demonstrative-artistice extrauniversitare (concerte camerale, simfonice, vocal-simfonice, repetiţii vocal-simfonice etc.) organizate şi realizate pe parcursul anului universitar 2011-2012 în colaborare cu Academia de Muzică „Gh. Dima” şi  Filarmonica de Stat „Transilvania" din Cluj-Napoca.


Data








                    Titular de curs/ disciplina,
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Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare

Fisa disciplinei se va concentra pe max. 2 -3 pagini.
