fişa disciplinei

1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Sapientia din Cluj-Napoca

	1.2 Facultatea
	Facultatea de Științe și Arte Cluj-Napoca

	1.3 Departamentul
	Departamentul Media

	1.4 Domeniul de studii
	Cinematografie, fotografie, media

	1.5 Ciclul de studii
	Licență 

	1.6 Programul de studiu / Calificarea
	Studii de film


2. Date despre disciplină

	2.1 Denumirea disciplinei
	Prelucrarea digitală a imaginii, animaţie

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	

	2.3 Titularul (ii) activităţilor de 

                             
	seminar
	

	
	laborator
	Drd. prep. Krezsek Cecilia

	
	proiect
	

	2.4 Anul de studiu
	II.
	2.5 Semestrul
	1.
	2.6. Tipul de evaluare
	C
	2.7 Regimul disciplinei
	DO


3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice)

	3.1 Număr de ore pe săptămână
	2
	Din care: 3.2 curs
	0
	3.3 seminar   

    /laborator/

     proiect
	2

	3.4 Total ore din planul de învăţământ
	28
	Din care: 3.5 curs
	0
	3.6 seminar
 / laborator
 / proiect
	28

	Distribuţia fondului de timp:
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	20

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren
	20

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri
	20

	Tutoriat
	

	Examinări 
	2

	Alte activităţi: ..................
	

	3.7 Total ore studiu individual
	62

	3.8 Total ore pe semestru
	90

	3.9 Numărul de credite
	3


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1 de curriculum
	· 

	4.2 de competenţe
	· 


5. Condiţii (acolo unde este cazul)

	5.1 De desfăşurare a cursului
	· 

	5.2  De desfăşurare a seminarului/laboratorului/proiectului
	Sală de curs cu videoproiector, calculator cu programul Adobe CS5, conectat la internet, aparat foto si lumini Balogh.


6. Competenţele specifice acumulate

	Competenţe profesionale
	C1 Utilizarea adecvata a elementelor specifice limbajului cinematografic si de televiziune.

C2 Utilizarea tehnicilor specifice în dezvoltarea unui proiect regizoral de film si de televiziune.

C3 Exploatarea creativa a tehnicilor de lucru specifice regiei de film si de televiziune.

C4 Exprimarea unei viziuni regizorale proprii asupra unei idei/teme sau a unui scenariu.



	Competenţe transversale
	CT1 Aplicarea unor strategii de munca riguroasa, eficienta si responsabila, de punctualitate si raspundere personala fata de rezultat, pe baza principiilor, normelor si valorilor codului deontologic.


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor acumulate)

	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	Obiectivul disciplinei este  cunoaşterea tuturor fazelor ale pregătirii profesionale ale unui film de animaţie, de la idee la realizare completă.

	7.2 Obiectivele specifice


	Obiectivul specific al disciplinei este învăţarea a diferitelor tehnici de animaţie.
Disciplina conţine o parte teoretică, în care studenţii învaţă lucrurile generale despre animaţie, cu proiecţii de filme şi exemple şi conţine o parte practică, pe parcursul căruia fiecare student va face câteva exerciţii şi filme de animaţie, parcurgând prin toate etapele de creaţie ale unui film de animaţie. Deci, începe un proces de creaţie supravegheată, pe parcursul căruia îşi vor însuşi tehnicile de animaţie prin practică.

Făcând film de animaţie pe parcursul studiilor are mai multe avantaje. Pe de o parte, fiecare cadru al filmului de animaţie necesită atât de mult timp şi de energie, încât studentul va învăţa să pregătească foarte bine filmul, iar de lucrul acesta se va folosi mai târziu şi în alte domenii ale creaţiei de film. Pe de altă parte, tehnica de animaţie le obligă pe studenţi să analizeze mişcarea, esenţa mişcării, ceea ce le va ajuta în viitor şi pe cei care nu vor dori să facă filme de animaţie în cariera lor, de exemplu, în domeniul montajului le va ajuta să caute cu răbdare punctele de editare. Pe de a treia parte, această tehnică le dezvoltă atitudinea faţă de ritmul unui film. Pe de a patra parte, le învaţă despre importanţa desenării storyboardului.


8. Conţinuturi

	8.1 Curs
	Metode de predare
	Observaţii

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Bibliografie



	8.2 Seminar / 8.3 laborator / 8.4 proiect
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Informare despre sarcini şi aşteptări. Pe parcursul semestrului fiecare student trebuie să facă exerciţiile date ca temă de casă şi să participe activ la ore. Nota va fi compusă din: temele de casă (80%) + prezenţa la ore şi calitatea activităţii la ore (20%). 
Teorie. Scurtă istorie a filmului de animaţie în America şi în Europa – cu proiecţie de filme.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	2. Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 1. (desenele animate)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	3. Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 2. (obiecte animate)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute. 
Practică. Mingea care sare – exerciţiu. 

Temă de casă. Mingea care sare – variantă proprie şi prezentarea unei idei de film de animaţie stop motion cu obiecte – cel mai important aspect este să fie realizabil. Scrierea synopsisului.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	4. Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 3. (păpuşe animate)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
Practică. Discuţia şi dezvoltare dramatică a ideilor şi synopsisurilor scrise ca temă de casă. Concurs de idei. Paşii unui om – exerciţiu.

Temă de casă. Scrierea scenariului stop motion. Paşii unui om – variantă proprie.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	5. Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 4. (animaţii de pictură)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
Practică. Paşii unui animal – exerciţiu.

Temă de casă. Paşii unui animal – varianta proprie.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	6. Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 5. (lyp sync)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea din punct de vedere dramatic a scenariilor. Concurs de idei.

Temă de casă. Realizarea animaţiei stop motion.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	7. Teorie. Cunoaşterea diferitelor tehnici de animaţie 6. (animaţii pe computer)  – cu proiecţie de film şi analiză tehnică a celor văzute.
Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea animaţiilor stop motion.
Temă de casă. Realizarea animaţiei autoportret cu lyp sync.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	8. Teorie. Autorul în filmele de animaţie vs. posibilitatea de a vinde filmele de animaţie. Ce este storyboardul?
Temă de casă. Synopsisul unei animaţii în orice tehnică – adaptare literară. Desenarea storyboardului ţinând cont de posibilităţile oferite de tehnica de animaţie aleasă. Este recomandat ca adaptarea să fie făcută cu înregistrarea operei adaptate cu studenţi de la actorie.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	9. Teorie. Mari animatori 1. (Aardman). Scurt istoric, proiecţie din opere.
Practică. Discutarea şi îmbunătăţirea storyboardurilor.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	10. Teorie. Mari animatori 2. (Disney). Scurt istoric, proiecţie din opere.
Temă de casă. Animaticul. Întocmirea proiectelor de personaje şi scenografice.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	11. Teorie. Mari animatori 3. (Czakó Ferenc, Kecskemétfilm, Pannónia filmstúdió). Scurt istoric, proiecţie din opere.
Temă de casă. Realizarea animaţiei.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	12. Teorie. Mari animatori 4. (Dreamworks). Scurt istoric, proiecţie din opere. Ce este animaticul?
Practică. Consultaţie tehnică la animaţie.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	13. Practică. Consultaţie tehnică la animaţie. Discutarea şi îmbunătăţirea animaţiilor.
	Prelegere participativă, exerciţii si analiza exerciţiilor.
	2 ore

	14. Colocviu. Prezentarea animaţiilor.
	
	2 ore

	Bibliografie


Williams, R. (2001): The animator’s Survival Kit, Faber and Faber, London, p. 342

Whitaker, H., Halas, J. (1981): Timing for Animation, Elsevier Science, Oxford, p. 142

Queiroz, R.,  Wiedemann, J. (2004): Animation now!, Taschen, Köln, p. 573

Varga, Cs. (1998): Film és Story Board, Minores Alapítvány, Budapest, p. 235

Halas, J., Manvell, R. (1968): The Technique of Film Animation, Hasting House, New York, p. 360



9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

	Conţinutul disciplinei a fost elaborat astfel să fie în corelație cu ceea ce se predă în alte centre universitare din ţară și din străinătate.

Având în vedere că studenții de la specializarea regie se îndreaptă spre o carieră de practică, disciplina îi oferă bazele de animaţie ‒ cunoștințe de care pot avea nevoie în fiecare domeniu spre care se îndreaptă şi care pot fi aplicabile în creația unei game largi de produse audiovizuale. 
	


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	
	
	

	
	
	
	

	10.5 


	Seminar
	
	
	

	
	Laborator
	Exigenţa depusă în realizarea exerciţiilor şi calitatea rezultatului.
	Exerciţii de practică.
	100%

	
	Proiect
	
	
	

	10.6 Standard minim de performanţă

	


Data completării

Semnătura titularului de curs

Semnătura titularului de seminar

..........................

...............................


...................................

Data avizării în departament


           Semnătura directorului de departament


...........................................





…............................


Recomandări de completare

1.1  Universitatea Sapientia din Cluj-Napoca

1.2  Denumirea oficială a facultății

1.3  Denumirea departamentului conform aprobării Senatului

1.4 Denumirea domeniului de studii conform HG…………

1.5 Licență/master/ doctorat după caz

1.6 Denumirea programului de studii conform HG……../ Denumirea calificării oferite de programul de studii conform HG…………..

2.1  Denumirea disciplinei din Planul de învățământ aprobat de Consiliul Facultății și Senat

2.2  Numele și prenumele, gradul titularului cursului conform cu Statul de funcții al departamentului

2.3   Numele și prenumele, gradul didactic al titularului/titularilor de seminar, laborator, proiect conform Statului de Funcții al Departamentului

2.4. Anul de studii conform Planului de învățământ (I, II, III eventual IV)

2.5  Semestrul în care se predă disciplina (1,2,…..6 eventual 7 sau 8)

2.6  Se menționează inițialele tipului de evaluarea Examen (E), Colocviu (C), Verificare pe parcurs (Vp), Admis-Respins (A/R)  corespunzător Planului de învățământ aprobat.

2.7 Se menționează inițialele regimului disciplinei Disciplină impusă (DI), Disciplină opțională (DO), Disciplină facultativă (DF)

3.1   Se vor trece numărul de ore pe săptămână conform Planului de învățământ aprobat

3.2   Se vor trece numărul de ore de curs pe săptămână

3.3   Se cor trece după caz numărul de ore de seminar, laborator, proiect pe săptămână

3.4   Se va trece cifra rezultată prin înmulțirea numărului de săptămâni conform Planului de învățământ aprobat cu numărul total de ore pe săptămână (punctul 3.1)

3.5   Se va trece cifra rezultată prin înmulțirea numărului de săptămâni conform Planului de învățământ aprobat cu numărul total de ore pe săptămână (punctul 3.2)

3.6   Se va trece cifra/cifrele rezultată/te prin înmulțirea numărului de săptămâni conform Planului de învățământ aprobat cu numărul total de ore pe săptămână  de seminarii/ laboratoare, proiect după caz (punctul 3.3)

 3.9 Se trece numărul de credite conform Planului de învățământ aprobat

3.8 Se va trece cifra rezultată cu înmulțirea numărului de credite cu 28…30 ore pentru un credit, valoare aprobată de Senat pentru calculul orelor de studiu individual

3.7. Se va trece cifra rezultată prin scăderea din valoarea trecută la 3.8 a valorii trecute la 3.4. Această valoare apoi se repartizează la punctele (a)…..(g), având în vedere ca la verificarea finală, în funcție de mod (teza, teza+oral, oral) sa fie trecută nr de ore corespunzătoare ( Valoarea recomandată se găsește în Regulamentul de studii și în Procedura de examinare).

4.1 Se trec conform cu Planul de învățământ aprobat disciplinele si codurile disciplinelor care sunt condiții pentru parcurgerea disciplinei

4.2 Se trec competențele minimale care sunt necesare în parcurgerea cu succes a disciplinei

5.1 Se definesc condițiile pentru desfășurarea cursului: sală de n locuri, dotată cu …… Exemplu: videoproiector, calculator, tablă interactivă, tablă, lumină naturală și sau artificială, posibilitatea de reglare a gradului de iluminare, a acusticii, etc.., se descriu condițiile de acces și de părăsire, eventual responsabilități, mod de manifestare a cursanților,

reguli minimale de comportament

5.2. Se descriu succint condițiile de desfășurare a seminariilor cu accent pe dotări, de pregătire a cursanților și reguli de comportament. In cazul laboratoarelor se precizează mărimea formației de lucru și condițiile de pregătire și prezentare la laborator. In cazul proiectelor se precizează în plus condițiile pe care trebuie să îndeplinească cursanții (caiet, ustensile de scris și de desenat, hârtii speciale, calculator personal…., programe de calculator cunoscute etc….)

7…9 Se completează de către titularii activităților în funcție de specificul programului de studiu și a disciplinei.

10.1 Se precizează după caz criteriile aplicate la evaluare. De pildă se poate preciza ca se verifică temeinicia cunoștințelor, utilizarea cunoștințelor in soluționare unor situații, deprinderile de mânuire a unui aparat matematic, a unei gândiri raționale….etc. La aplicații se poate urmării deprinderi și abilități dobândite.   

10.2   La Metodele de evaluare se poate scrie. Test, Test grilă, Examen după subiecte formulate, Rezolvări de probleme, Prezentarea activității și susținerea soluțiilor și rezultatelor obținute, proba practică, evaluare pe parcurs, aprecierea modului de pregătire ritmică prin prezență activă, etc.

10. 3  Se precizează de la caz la caz, sub formă de cifre procentuale, ponderea notelor din evaluarea finală.

10.6  Se precizează de către titulari condițiile minimale de promovare, ca și standardele minimale pentru obținerea creditelor (cunoștințe, abilități, deprinderi, atitudini fără de care nu se poate promova disciplina).

