1. Date despre program
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1.1. Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Sapientia din Cluj-Napoca

1.2. Facultatea/ DSPP

Facultatea de Stiinte si Arte

1.3. Domeniul de studii

Cinematografie, forografie, media

1.4. Ciclul de studii

Licenta

1.5. Programul de studiu

Cinematografie, fotografie, media

1.6. Calificarea

Regie de film si TV, Imagine de film si TV, Comunicare
audiovizuala: scenaristica, publicitate media, filmologie.

2. Date despre disciplina

2.0. Departamentul

Media

2.1. Denumirea disciplinei

Sunet si muzica de film I.

2.2. Titularul disciplinei/ a activitatilor de curs

Dr. lect. univ. Fazakas Istvan Aron

2.3. Titularul (ii) activitatilor de laborator

Dr. lect. univ. Fazakas Istvan Aron

2.4. Anul de studiu| I |2.5. Semestrul | 1 |2.6. Tipul de evaluare| E ‘2.7. Regimul disciplinei

DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore 2 | Din care: 1 1
pe saptamana 3.2. curs | (2 ore bisdptamanal) | 3.3.laborator (2 ore bisaptamanal)
3.4. Total ore din 28 | Din care: 14 3.6.1aborator

planul de Invatamant 3.5. curs

Distributia fondului de timp: ore
a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 4
b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 3
specialitate si pe teren

c) Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 13
d) Tutoriat

e) Examinari 2

f) Alte activitati:

3.7. Total ore studiu individual 22

3.8. Total ore pe semestru

50

3.9. Numarul de puncte de credit 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

nu este cazul

4.2. de competente

nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. De desfasurare a cursului

sald de curs dotata cu: wifi, calculator, videoproiector, boxe

audio, tabla.




5.2. De desfasurare a laboratorului laborator de sunet (sala 502) dotat cu aparatura de specialitate ce
permite captarea si prelucrarea (in conditii optime) a proiectelor

sonore propuse.

6. Competentele specifice acumulate

e Abilitati de exploatare creativa si inovare in domeniul creatiei dedicate cinematografiei si
televiziunii.

e Abilitati avansate de utilizare si prelucrare adecvata a elementelor specifice limbajului
cinematografic si de televiziune.

Competente
profesionale

® Analiza argumentatd a modului de utilizare a elementelor de limbaj vizual si acustic,
specifice cinematografiei si televiziunii.

Realizarea de materiale publicistice din domeniul cinematografiei, teoriei de film si
jurnalismului cinematografic.

Competente
transversale
[ ]

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1. Obiectivul general al Formarea de priceperi si deprinderi la nivelul tehnicilor specifice montajului
disciplinei digital de film si TV (imagine si sunet).
7.2. Obiectivele specifice Insusirea teoretica si practica a tehnicilor digitale specifice editarii imaginii i

a sunetului de film, in vederea exploatdrii creative ulterioare a acestor
cunostiinte 1n proiectele audiovizuale (film i TV) proprii.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
Stuctura ontologica a filmului sonor. explicatia, problematizarea, 2 ore
Sfera vizuala si cea acustica a filmului sonor. conversatia euristicd, demon-

Unitatea dialectica a celor doud sfere componente a | stratia (acustica si vizuald).
filmului sonor.

Structura sferei auditive a filmului sonor. explicatia, problematizarea, 2 ore
conversatia euristicd, demon-
stratia (acustica si vizuald).

Conceptia sunetului de film (1): explicatia, problematizarea, 2 ore
Influenta comunicarii umane (verbald, paraverbala si | conversatia euristica, demon-

extraverbald) asupra perceperii filmului. stratia (acustica si vizuald).

Proiectia si analiza unor fragmente din filme.

Conceptia sunetului de film(2): explicatia, problematizarea, 2 ore
Influenta si rolul zgomotului de film asupra perceperii | conversatia euristicd, demon-

filmului sonor. stratia (acustica si vizuald).

Proiectia si analiza unor fragmente din filme.

Dubbingsession.

Conceptia sunetului de film(3): explicatia, problematizarea, 2 ore
Influenta muzicii de film asupra perceperii filmului | conversatia euristicd, demon-

SOnor. stratia (acustica si vizuala).

Conceptia sunetului de film(4): explicatia, problematizarea, 2 ore
Desertarea momentana a campului sonor. conversatia euristicd, demon-

Linistea generala si functiile sale dramaturgice in | stratia (acustica si vizuald).
filmul sonor.
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Contructia sonora verticala.
Sinteza sonora de film.

conversatia euristicd, demon-
stratia (acustica si vizuald).

Bibliografie
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ISBN 0-634-00636-3, Berklee Press, Boston, U.S.A., 1999.
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8.3. Laborator Metode de predare Observatii
Proiectarea si realizarea coloanei sonore a unui desene | demonstratia (acustica si 14 ore
animat. vizuald), auditia, exercitiul,

Parcurgerea completd a etapei de post-productie | explicatia, problematizarea,

sonora. conversatia euristica.

Conceperea si elaborarea individualda a Listei de
zgomote (sincrone, asincrone, dramaturgice).
Concepereasi elaborarea individuala a Listei
dialoguri.

Alegerea (pornind de la anumite consideratii artistice)
a unor cue-uri (fragmente muzicale) ce vor alcatui
coloana sonora a desenului animat.

Prelucrarea digitala a tuturor elementelor acustice si
mixarea finald a lor (dubbing session).

de

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina vine 1n intdmpinarea tuturor categoriilor de studenti media (regizori, operatori, critici de film), n
demersul lor de a realiza / finaliza diferite proiecte audio-video, prin sistematizarea / explicitarea teoretica si
prezentarea (in vederea asimildrii practice) multiplelor roluri si functii ale muzicii de film.

10. Evaluare

A. CondifZii de indeplinit pentru prezentarea la evaluare:

Prezenta activa la ore este obligatorie in proportie de min. 75%.

Participari la multiplele evenimente demonstrative-artistice extrauniversitare (concerte camerale, simfonice,
vocal-simfonice, repetitii vocal-simfonice etc.) organizate si realizate pe parcursul anului universitar 2015-
2016 in colaborare cu Academia de Muzica ,,Gh. Dima”, Filarmonica de Stat , Transilvania" , Teatrul
Maghiar de Stat etc. din Cluj-Napoca.

B. Criterii, metode si ponderi in evaluare:

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare

10.2.Metode de evaluare

10.3. Pondere din nota
finala

10.4. Curs cunostiinte teoretice

proba de scris

50%

10.5. | Laborator activitate practica

individuala (sau de grup)

prezentarea portofoliului
de specialitate

50%

10.6. Standard minim de performanta

U] proiectarea, realizareasi prezentarea exercitiilor practice;

| promovareaprobeiscrise (nota minimaeste6).




Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar

10.09.2015 lect. univ. dr. Fazakas Istvan Aron lect. univ. dr. Fazakas Istvan Aron
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
15.09.2015 prof. univ. dr. Pethd Agnes
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