1. Date despre program
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FISA DISCIPLINEI cultatii nr. 27/22.10.2015

(In baza OM nr. 5703/2011)

1.1. Institutia de ITnvatamant superior

Universitatea Sapientia din Cluj-Napoca

1.2. Facultatea/ DSPP

Facultatea de Stiinte si Arte

1.3. Domeniul de studii

Cinematografie si media

1.4. Ciclul de studii Master

1.5. Programul de studiu Studii de film
1.6. Calificarea Studii de film
2. Date despre disciplina

2.0. Departamentul Media

2.1. Denumirea disciplinei

Atelier de sunet si muzica de film

2.2. Titularul disciplinei/ a activitatilor de curs lect. univ. dr. Fazakas Istvan Aron

2.3. Titularul (ii) activitatilor de laborator lect. univ. dr. Fazakas Istvan Aron

2.4. Anul de studiu| I [2.5. Semestrul | 2 [2.6. Tipul de evaluare] E |2.7. Regimul disciplinei | DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore 4 | Din care: 2 2

pe saptamana 3.2. curs 3.3.laborator

3.4. Total ore din 56 | Din care: 28 3.6.laborator 28
planul de invatdmant 3.5. curs

Distributia fondului de timp: ore
a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
b) Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 7

specialitate si pe teren

c) Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 18
d) Tutoriat

e) Examinari 2

f) Alte activitati: repetitii muzica de camera 7

3.7. Total ore studiu individual 44

3.8. Total ore pe semestru

100

3.9. Numarul de puncte de credit 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

nu este cazul

4.2. de competente

nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. De desfasurare a cursului

sald de curs dotata cu: wifi, calculator, videoproiector, boxe
audio, tabla.

5.2. De desfasurare a laboratorului

laborator de sunet (sala 502) dotat cu aparatura de specialitate ce
permite captarea si prelucrarea (in conditii optime) a proiectelor
sonore propuse.




6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

e Abilitati de exploatare creativa si inovare in domeniul creatiei dedicate cinematografiei si
televiziunii.

e Abilitati avansate de utilizare si prelucrare adecvatd a elementelor specifice limbajului
cinematografic si de televiziune.

Competente
transversale
[ ]

e Analiza argumentatd a modului de utilizare a elementelor de limbaj vizual si acustic,
specifice cinematografiei si televiziunii.

Realizarea de materiale publicistice din domeniul cinematografiei, teoriei de film si
jurnalismului cinematografic.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Formarea de priceperi si deprinderi la nivelul tehnicilor specifice montajului
digital de film si TV (imagine si sunet).

7.2. Obiectivele specifice

Insusirea teoretici si practicd a tehnicilor digitale specifice editarii imaginii si
a sunetului de film, in vederea exploatarii creative ulterioare a acestor
cunostiinte in proiectele audiovizuale (film si TV) proprii.

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
Multiplele roluri si functii asigurate de muzica | explicatia, problematizarea, 4 ore
filmului sonor. conversatia euristica, demon-
Caracterul ilustrativ al muzicii de film. stratia (acustica si vizuald).
Prelucrarea muzicald a zgomotelor realistice.
Deformarea fenomenului sonor.
Sublinierea aspectelor fizice prin muzica in film. explicatia, problematizarea, 4 ore
Particularizarea sonora a spatiului (antropologic- conversatia euristica, demon-
geografic). stratia (acustica si vizuald).
Determinarea temporald a spatiului (muzica de epoca).
Muzica Tn calitate de comentariu. explicatia, problematizarea, 4 ore
Muzica in ipostaza sa naturala. conversatia euristica, demon-
stratia (acustica si vizuald).
Dublura sonora a imaginii. explicatia, problematizarea, 4 ore
Definirea ritmica a imaginilor (mickey-mousing). conversatia euristica, demon-
stratia (acusticd si vizuald).
Rolul psihologic al muzicii de film. explicatia, problematizarea, 4 ore
Crearea unei atmosfere, stiri potrivite. conversatia euristicd, demon-
stratia (acustica si vizuald).
Concretizarea trairilor interioare (neafisate) ale explicatia, problematizarea, 4 ore
personajelor: conversatia euristicd, demon-
Relatarea perceptiei personajului. stratia (acustica si vizuald).
Exhumarea si concretizarea amintirilor prin mijloace
muzicale.
Reflectarea imaginatiei personajului viselor.
Exprimarea sentimentelor umane.
Oglindirea muzicald a actului decizional.
Dezvelirea cont inutului. explicatia, problematizarea, 4 ore
Functiile tehnice ale muzicii de film. Coeziunea conversatia euristicad, demon-
desfasurarii dramatice. Unitatea ansamblului. stratia (acustica si vizuald).
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8.3. Laborator Metode de predare Observatii
In cadrul celor 28 ore de laborator, studentii vor | demonstratia  (acustica  si 28 ore
proiecta, experimenta, realiza (sub indrumarea atentd a | vizuald), auditia, exercitiul,

profesorului) diversele proiecte audio-vizuale. Gradul | explicatia, problematizarea,

de dificultate a acestor exercitii este crescut, fiind | conversatia euristica.
destinate unor specialisti cu abilitati avansate de
utilizare si prelucrare adecvata a elementelor specifice
limbajului cinematografic si de televiziune.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina vine in intdmpinarea tuturor categoriilor de studenti media (regizori, operatori, critici de film), in
demersul lor de a realiza / finaliza diferite proiecte audio-video, prin sistematizarea / explicitarea teoretica si
prezentarea (in vederea asimilarii practice) a tehnicilor specifice de prelucrare a unor materiale muzicale
preexistente in forma unor informatii digitalizate.

10. Evaluare

A. Conditii de indeplinit pentru prezentarea la evaluare:

Prezenta activd la ore este obligatorie in proportie de min. 75%.

Participari la multiplele evenimente demonstrative-artistice extrauniversitare (concerte camerale, simfonice,
vocal-simfonice, repetitii vocal-simfonice etc.) organizate si realizate pe parcursul anului universitar 2015-
2016 in colaborare cu Academia de Muzica ,,Gh. Dima”, Filarmonica de Stat ,,Transilvania" , Teatrul
Maghiar de Stat etc. din Cluj-Napoca.

B. Criterii, metode si ponderi in evaluare:

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare | 10.2.Metode de evaluare | 10.3. Pondere din nota
finala
10.4. Curs cunostiinte teoretice proba de scris 50%
10.5. | Laborator activitate practica prezentarea portofoliului 50%
individuala (sau de grup) | de specialitate

10.6. Standard minim de performanta

(1 proiectarea, realizarea si prezentarea exercitiilor practice;
] promovareaprobei scrise (nota minima este 6).

Data completarii Semnatura titularului de curs Semndtura titularului de seminar
10.09.2015 lect. univ. dr. Fazakas Istvan Aron lect. univ. dr. Fazakas Istvan Aron
Data avizdrii in departament Semnatura directorului de departament

15.09.2015 prof. univ. dr. Peth6 Agnes
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