FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia

	Facultatea
	Facultatea de ştiinţe şi arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei

Se marchează cu x
	MONTAJ FILM ŞI TV II.
(EDITARE SUNET)
	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	X
	

	II.

	
	Structura disciplinei (Nr. ore pe săptămână)

	Semestrul
	Nr.credite
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	2
	2
	2 ore / săptămână
	
	
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	X
	
	

	IV. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	Fazakas Áron
	
	
	

	Instituţia
	Universitatea Sapientia
	
	
	

	Catedra /Departament
	Fotografie, cinematografie, media
	
	
	

	Titlul ştiinţific
	doctor
	
	
	

	Gradul didactic
	lector. univ.
	
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	titular
	
	
	

	Vârsta
	36
	
	
	

	V.

	Obiectivele disciplinei 

Însuşirea teoretică şi practică a tehnicilor specifice editării imaginii şi a sunetului de film, în vederea fructificării ulterioare a acestor cunoştinţe în proiectele audiovizuale proprii. Cursurile se concentrează asupra problemelor de sunet, iar seminariile introduc studenţii în tehnici concrete de editare a imaginii şi a imaginii cu sunet.
Obiective generale: formarea de priceperi şi deprinderi la nivelul editării digitale a imaginii şi sunetului de film.

Competenţe cognitive: cunoaşterea şi recunoaşterea elementelor ce acţionează la nivelul celor două sfere (vizuală şi cea acustică) componente a filmului sonor. Alegerea, coordonarea şi utilizarea artistică (în producţii audio-vizuale proprii) a acestor elemente.
Competenţe profesionale tehnic aplicative: Abilităţi avansate de inovare în domeniul creaţiei cinematografiei. 

	VI.

	Conţinutul disciplinei

	VI.1. Curs (capitole şi subcapitole)
	nr.ore

	Stuctura ontologică a filmului sonor.  Filmul sonor, ca noua ramură a familiei artelor sintetice. Sfera vizuală şi cea acustică a filmului sonor. Unitatea dialectică a celor două sfere componente a filmului sonor.
	2 

	Elementele componente a sferei acustice. Identificarea şi clasificarea efectelor sonore. Comunicarea umană, zgomotul de film şi muzica de film (consideraţii generale). Apariţia diferitelor efecte sonore în proiecţiile audio-vizuale.
	2 

	Relaţia de interdeterminare între imagine şi sunet. Concepţia coloanei sonore. Pre-producţia, Producţia, Post-producţia audio-vizuală. Etapele de realizare a sunetului de film.
	3 

	Comunicarea umană şi înregistrarea acestuia. Conţinutul semantic al filmului sonor (puterea şi importanţa cuvântului rostit). Tipuri de voce umană. Înregistrarea şi prelucrarea dialogului.
	2 

	Tipuri de microfoane şi utilizarea acestora. Postsincron (ADR).
	2 

	Zgomotul de film (zgomote realistice şi dramaturgice de film). Zgomote realistice (sincron). Captarea zgomotelor de ambianţă. Zgomotele asincrone. Zgomote investite cu funcţii dramaturgice.
	3 

	Total ore:
	14

	VII.

	Bibliografie 
Lohr Ferenc: A filmhang esztétikája. Magyar Filmtudományi Intézet, Budapest, 1966.

Varga Zoltán: Nemcsak mozog, halljuk is: az animációs film és a hang viszonyáról. Filmtett.2007/73.
Music Acoustics: http://www.phys.unsw.edu.au/jw/hearing.html
Vagyóczky Tibor (ed.): Kézikönyv film és tévéalkotóknak. Magyar Operatőrök Társasága (HSC), Budapest, 2005.
Jones, Chris: The Guerilla Film Makers Movie Blueprint. Continuum, London; New York, 2003.
Dancyger, Ken: The Technique of Film and Video Editing. Elsevier, Amsterdam, 2007.

McGrath, Declan: Editing and Post-Production. RotoVision, Hove, 2001.
Reisz, Karel-Millar, Gavin: The Technique of Film Editing. Elsevier, Amsterdam, 2008.

Hartai László-Muhi Klára (ed.): Film- és médiafogalmak kisszótára. Korona, Budapest, 2002.

Erdélyi László Attila: Labor kézikönyv. Magyar Operatőrök Társasága (HSC), Budapest, 2008
Fazakas Áron: Sunet de film (curs electronic), Cluj-Napoca.

Sony Pictures Sound Effects Series 1-10

The BBC Sound Effects Library 1-60  

Manualele de utilizare a programelor Adobe Premiere, Audiograbber, Cool Edit Pro. 

	VIII.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	explicaţia, problematizarea, conversaţia euristică, demonstraţia (acustică şi vizuală), audiţia, exerciţiul. 

	Seminar
	

	Laborator
	

	Proiect
	

	IX.

	Forme de evaluare
	Evaluare

(scris, scris şi oral, oral, test, aplicaţie practică, altele)
	Procent

din notă

	Examen
	
	

	Colocviu
	Aplicaţii practice
	100%

	Seminar
	
	

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Alte precizări: 

Prezenţa la ore este obligatorie în proporţie de min. 75%. 
Evaluarea finală va lua în considerare (în procent de 5%) şi gradul de implicare precum şi numărul participărilor (din partea fiecărui student în parte) la multiplele evenimente demonstrative-artistice extra-universitare (concerte camerale, simfonice, vocal-simfonice, repetiţii vocal-simfonice etc.) organizate şi realizate pe parcursul anului universitar 2010-2011 în colaborare cu Academia de Muzică „Gh. Dima” şi  Filarmonica de Stat „Transilvania" din Cluj-Napoca.


Data








                    Titular de curs/ disciplina,

20.09.2010






                              Lector univ. Dr. Aron Fazakas
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Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare

Fisa disciplinei se va concentra pe max. 2 -3 pagini.
