FIŞA DISCIPLINEI

	Universitatea
	Universitatea Sapientia

	Facultatea
	Facultatea de stiinte si arte

	Specializarea
	Fotografie, cinematografie, media

	I.

	Denumirea disciplinei

Se marchează cu x
	Montaj film şi TV (editare imagine) I.
	Categoria disciplinei

	
	
	DF
	DD
	DS
	DC

	
	
	
	
	
	

	II.

	
	Structura disciplinei (Nr. ore pe săptămână)

	Semestrul
	Nr.credite
	Curs
	Seminarii
	Laborator
	Proiect

	1
	
	
	2 ore/ săptămână
	
	

	III.

	Statutul disciplinei
	Obligatorie
	Opţională
	Facultativă

	Se marchează cu X
	X
	
	

	IV. 

	Titular de disciplină

	
	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect

	Numele si prenumele
	
	Felméri (Krézsek) Cecília
	
	

	Instituţia
	
	Sapientia EMTE
	
	

	Catedra /Departament
	
	Fotografie-film-media
	
	

	Titlul ştiinţific
	
	
	
	

	Gradul didactic
	
	Preparator univ.
	
	

	Încadrarea (titular cu norma de bază /asociat)
	
	Titular
	
	

	Vârsta
	
	31
	
	

	V.

	Obiectivele disciplinei (maxim pe 5 rânduri, în corelaţie cu obiectivele şi misiunea specializării)

Obiective generale. Competenţe cognitive. Competenţe profesionale. Competenţe afectiv-valorice.

Scopul disciplinei este de a introduce studenţii în secretele editării digitale. De la digitalizarea materiei filmate trebuie să ajungem, prin editare digitală, până la exportarea materiei. Scopul disciplinei este să transmită studenţilor cunoştinşe de bază ale editării de film şi tv, precum: imagini digitale de diferite format, învăţarea softului de Adobe Premiere, cum se fac titlurile, subtitrajele, reglarea sunetului, cunoaştere de efecte de imagine şi sunet, etc.


	VI.

	Conţinutul disciplinei

	VI.1. Curs (capitole şi subcapitole)
	Nr.ore

	VI.2. Seminarii (dacă este cazul)

1. Se face cunoştinţă. Informare despre sarcini şi aşteptări. Pe parcursul semestrului facem cunoştinţă cu programul Adobe Premiere şi cu caracteristicile imaginilor digitale. Nota va fi compusă din: calitatea temelor de casă (50%) + prezenţa la ore şi calitatea rezolvării exerciţiilor de montaj la ore (50%). 

Teorie. Logica programelor de editare digitală. Formate de imagine, compresoare. NTSC şi PAL. Pornirea programului Adobe Premiere.
2. Teorie. Suprafaţa de lucru a programului Adobe Premiere. Import. Capture.
3. Teorie. Layeruri de imagine. Bazele programului Premiere: de la capture până la export. Importare de imagini statice, colot matte, titluri, efecte de bază. 
Practică. Facem un interviu: color matte de sub titlu, ce intră dinspre stânga, titlu, imaginea statică a uui politician din colţul imaginii, generic. Export în .avi şi pe dvd.
Temă de casă. Fiecare student face un interviu: color matte de sub titlu, ce intră dinspre stânga, titlu, imaginea statică a unui politician din colţul imaginii, generic. Export în .avi şi pe dvd.
4. Teorie. Premiere – mai adânc. Unelte. Efecte. Keyframe. Control de efecte.
5. Practică. Unelte. Efecte. Keyframe. Control de efecte.

6. Teorie. Premiere – mai adânc. Sunet. Render. Export.
Practică. Sunet. Render. Export.
7. Teorie. Adobe Dynamic Link. Bazele Photoshopului. 

Temă de casă. Fiecare student să facă o animaţie scurtă Photoshop-Premiere.

8. Teorie. Decupajul unei scene.

9. Practică. Decupajul unei scene.

10. Practică. Desenăm storyboardul unei scene de cam 10 minute din filmul Pulp fiction, împreună.

11. Practică. Desenăm storyboardul unei scene de cam 3 minute dintr-un film horror, împreună.

12. Practică. Desenăm storyboardul unei scene de cam 1-2 minute din mai multe filme de acțiune, împreună.

Temă de casă. Fiecare student face storyboardul unei scene proprii.
13. Verificare. Vizionarea și verificarea temei de casă de la ora nr. 3, 7
14. Verificare. Vizionarea și verificarea temei de casă de la ora nr. 12
	2 ore/ săptămână

	VI.3. Laborator (dacă este cazul)
	

	VI.4  Tematica proiecte (dacă este cazul)
	

	VII.

	Bibliografie 
Adobe Premiere Help

	VIII.

	Forme de activitate 
	Metode didactice folosite

	Curs
	

	Seminar
	Cu ajutorul disciplinei studenţii vor învăţa Adobe Premiere treptat, în două etape: prima dată vor învăţa funcţiile de bază, iar când acesta merge, vor învăţa şi lucruri mai complicate, efectele, keyframe, etc. În continuare vom examina modul de editare ale unor filme de genuri diferite și vor învăța cum se face un decupaj și un storyboard.

	Laborator
	

	Proiect
	

	IX.

	Forme de evaluare
	Evaluare

(scris, scris şi oral, oral, test, aplicaţie practică, altele)
	Procent

din notă

	Examen
	
	

	Colocviu
	
	

	Seminar
	Îndeplinirea sarcinilor descrise mai sus.
	100%

	Laborator
	
	

	Proiect
	
	

	Alte precizări: 

Temele de casă (50%) + prezenţa la ore şi calitatea rezolvării exerciţiilor de montaj la ore (50%)


Data








Titular de curs/ disciplina,









       Grad didactic, Prenume, Nume

Observaţii:

Discipline: DF- fundamentale; DD- in domeniu; DS- de specialitate; DC - complementare

Fisa disciplinei se va concentra pe max. 2 -3 pagini.

